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Der Sommer ist in vollem Gangel Mit
ooder chne Superwetter macht sich die

v der
R°" IR cfrstiouts brei-drrichigeZei
b " punkt fir uns, in punkto Information
och mehr in die Tiefe zu gehen. Unser Rollenspiel-

TOTAL!

erhéltlichen Spiele sowie den Reiz der Thematik néher. Teil
eins diesmal, Teil zwei folgt in der nachsten Ausgabe.
Nintendo hat mal wieder was auf der Pfanne. Sommerloch
hin, Sommerloch her, Stunt Race FX ist da und wird in

Kiirze auch bei uns iiber den Ladentisch gehen, ebensowie

Super Metroid. Nachzulesen bei den Tests und u
ausfithrlichen StuntRace-Sonderseiten. Noch eine intes
te Info zu diesem Thema: Wie man schon vor ei
vernehmen konnte, erscheint Stunt Race FX s
im Sommer, weil man sich bei Ninfendo
gigantischen Weihnachtstitel keine Kon
Das Geheimnis um den 32 MBit
es sich um die ,Fortsetzung einer beli
handeln soll, wurde jefzt auf der:
geliftet: Ein

Reservierungs-Coupon
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bringt Euch das Genre, seine Urspriinge, die derzeit
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Die nevesten und heiBesten Informationen der
diesjihrigen Sommer-CES findet lhr in unserem
Messe-Special. Besonderes Highlight: , Donkey

3 {IEJ: S_—- daherkommt l:'lir somit eines der grofiten
= VS A I I ,1 g SH! z“.t“ n '-
: ﬁ!! P NCF B 5C yips & TRICKS nes Is

TITELTHEMEN

REPORT

Rollenspiele ... 22
Alles, was lhr iiber Rollenspiele wissen
miiPt, erfahrtIhr in unserem grofenReport.
Selbsiverstandlich stellen wir Euch auch
die besten Vertreter des Genres vor.

Game Gear gegen Game Boy . 52
Was leisten die beiden Konkurrenz-Sy-
steme? Welches verfigt iber die besse-
re Software? Wir geben Aufschluf.

WETTBEWERBE

Camelek i 13
LOPNG oisiisiauniitssissisisssississsss 19
EMI-/Virgin-CD-Gewinnspiel........ 33

World Cup

USA 94
Das SuperNES

SNES

wird um eine

FuBball-Simulati- Mario’s Time Machine................ 20
on reicher, denn das offizi- Populous Il .......civmeesiernivsnss- SEN 40
elle Programm zur Stunt Race FX ....ccccccereeeneess 28
Weltmeisterschaft in Nach [F-Zero" und ,Super Mario Kart’

kommt nun der dritte RennspielKniiller
aus dem Hause Nintendo: ,Stunt Race
FX“ ist der Hammer der Saison und das

da. Ob es eine Be-
reicherung ist, lest
Ihr in unse-
rem Test
¥ auf Seite
Stunt Race FX
Mit reichlicher Verspiitung erreicht ,Stunt Race FX“
nun doch noch das Ziel - nimlich Eure SuperNES-Kon-
solen. Das Warten auf das erste Spiel mit dem
neven FX2-Prozessor hat sich gelohnt: Ein ;
HochstmaB an Motivation verspricht dieses ~ Wolltet lhr schon im-
rasante 3D-Rennspiel, und d::l sogar zwei  mer mal so richtig
Spielern gleichzeitig . & _ 9 aus der Rolle fallen?
AT T A ID«m I:I'- unser Rol-
nge s, lenspiel-Report mit
seinen Infos und H:'-s
tergrinden genav
Richtige fiir Euch.

N\ TOTAL! 8/94

Heifle News
von der CES
in Chikago

Kong Country”, das mit unglaublichen 32-MBit ()

erste Spiel mitdem neuen, noch leistungs-
starkeren FX2-Prozessor. Ein Ve.-a'orgrcﬁk‘
Schmaus par excellence ist garantiert.
Super Metroid......c.cccceeeeeee 34
Aulderst komplex, wahnsinnig knifflig und
ire spannend - ,Super Metroid” ist ein
Programm, das einfach Pflicht ist.

Super Pang .....c.caesiniseiie St 18
The Pirates of Dark Water .......... 18
WHAPIG ccncsssscrssnnssssssnnonssssc i 38

World Cup USA 94............. 17
Die FuBbalFWeltmeisterschaft geht wei-
ter, und zwar in Eure perNES. Ob
U.S. Golds offizielles WM-Spiel wirklich
weltmeisterlich ist oder in der
Kreisliga spielt, verrat unser Test.
TOTAL!-Classics:

Super Mario World ............47
Der bekannteste und beliebteste aller
Nintendo-Heroen darf sich nun auch auf
dem SuperNES die TOTAL-ClassicsKro-
ne aufsetzen

The Legend of Zelda ..........46
Das Rollenspiel schiechthin - kaum ein
anderes Programm des Genres zog und
zieht mehr Spieler in seinen Bann als
,The legend Auch heute noch
erfreut sich Blockbuster
ungebrochener Beliebtheit - ein wahrer
Klassiker

eher

go)

Z

9

eida

eser

Der erste Teil von Populous ist bereits
ein astreiner Evergreen, ,Populous Il
ist auf dem besten Wege, einer zu wer-
den: Dieser Strategie-Leckerbissen wird
alle Genre-Fans faszinieren.
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Super Metroid

Nach zahireichen g -
Abentevern auf dem
NES und Game Boy
i gibt sich Samus
g L Aran nun auch auf
= 75 Nintendos Grofitem ~7f
@ die Ehre und begei-
stert die gesamte
Redaktion. Super
Metroid ist bereits
jetzt ein Klassiker.
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5.?'_'.'

TOTAL!-Classics: Editorial ....cccoueeiieeieeeee 3
Pinball — Revenge of the Gator .. 50 NEWS ..oovviiiiieiiiiee e eeieaens 6
Solomon’s Key ........cccverereeeonnsns 50 Post ..... S—
Super Mario Bros. 2.............ceees 48 Die unterhaltsame Rubrik - nicht nur fir

Insider! Hier kénnen TOTALHeser schrei-
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det |hr hier alles, v as (Spieler|Herz

begehrt.
|MPORT CORNER ey X 74

54 Borse R —— -
Tir e Trax SO Die Kleinanzeigenseiten 'n*suc:rﬂ%“”siig
Mima 'V T ein paar Sou— 'ne Konsole?2 |hr
Eve of the Beholder . . .. 58 wollt etwas abstofen? Mit unseren An-

noncen kein Problem

BOBRBEIANN ... cnavcnnsassainsssiminy 78
TIPS & TRICKS ROGISIO v 80

VorschQu .oo.eeeeeeeeeeeeeeeeeeevennen, 82

bl Z 62 Woas wird die kommende TOTAL! brin-
elpline: Leser helfen lesemn 70 P A Ssiiilod
PRy =y gen? In der Vorschau kénnt lhr's erfahren
Action Replay-Codes 72

Import-Corner:
Ultima VI

Ein klassisches Rollenspiel wurde jetzt

~__ endlich fiir das SNES umgesetzt. Willkom-
men in der sagenhaften
Welt von Britannia. Aben-
tever und eine tolle Story
erwarten Euch.

-

‘u, TOTAL!-Classics:

’ Super Mario World, The Legend of Zelda (SNES),
- 6\} Solomon’s Key, Super Mario Bros. 2 (NES), Pinball -
Revenge of the Gator, Tetris (GB) —
Feinstes aus ,Opas’-Softwaretruhe findet W%
Ihr auch diesen Monat wie immer unter
der Rubrik ,TOTAL!-Classics’
ab Seite 46




Ein echtes Kleinod in seiner Sammiung
hat, wer die TOTAL!-Erstausgabe 6/93
besitzt. Das gute Stiick war bereits kurz
nach Verdffentlichung vergriffen. Wer
von Euch ein Heft nachbestellen wollte,
hat leider ein langes Gesicht machen

miissen ... Eine Woge neuer
Wir haben mal ein bifichen in unserer Super NES -Spiele
Kleinanzeigen-Borse gewiihlt, umden = 5 T a—
= Tk . RS JahrasvonOceonenr
wahren Wert des Ersthefts in Erfahrung gegen. Den Anfang =
zu bringen. Dabei haben wir nur die macht das furios aus- RS
Gesuche mit einem angegebenen Kauf- sehende ~Green
preis beriicksichtigt. Gebote wie ,,tau- e g
; S & spiel mit dem gleich-
sche meine kleine Schwester namigen Helden aus B2 ; .
gegen TOTAL!-Erstausgabe den bekannten DC-Comics, der mit seinem
haben wir dabei aus versténd- extravaganten Ring allerlei nefte Tricks
lichen Griinden ignoriert dem Kasten hot. Wor Greon LeieuE.
IGRe OTRRSEIRIENOTICTE, Rettung des Universums gegen das Bése be-

Unser TOTAL !ometer verriit gle.tan will, darf sich ;edeniulls schon mal g;
Euch, wie sich der Wert der LT Jump&Run, Action
TOTAL! 6/93 im m}fu'“hﬁd ofi-

- . Lauf der
5 Zeit entwik-

kelt hat.
Tenden:z:

ehenfalls der C«nie-
dunnadlst mit Aﬁ

wieder stei-
gend ... (Quel

" Kleinanzeigenteil
TOTAL!)
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ISCHUNGELGESCH
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Einer der besten Klassiker der friihen Videospielgeschichte
kommt wieder: ,Pitfall”. Die Wurzeln des Dschungel-
abentevers mit Hauptdarsteller Harry reichen bis ins Jahr
1982 zuriick; damals erschien das erste Pitfall-Spiel fiir
Ataris VCR-Konsole. Speicherkapazitét: gerade mal 8 kByte,
gleich 1/16 MBit!
Weitergefiihrt wurde die Saga
1983 mit , Pitfall I” (ebenfalls
fir Atari VCR) und ,Super
Pitfall”, das 1987 fir das NES
erschien. Jetzt hat Held Harry
Sofingaliesan: den harten Job an
venom s den Nagel gehdngt. Sein Sohn Harry Junior hat aber
gerademal  ebenfalls Abenteurerblut in den Adern und fritt in Papas
e K FuBstapfen: Im Dezember bringt Activision das brandneuve
Abentever ,Pitfall: The Mayan
Adventure” fir verschiedene 16-Bit-Syste-
me wie SuperNES heraus. 16 MBit lang
schlagt sich Harry Junior mit den Ticken des
Dschungels herum - natirlich mit edlerer
Grafik als der Herr Papa, wie lhr den Screens
unschwer entnehmen kénnt. Ein wiirdiger
THE MAYAN ADVENTURE S lifall aus dem Jahr 1985 war der Ngchfolger fiir die legendére 8-Bit-Serie?

erste Ableger fiir Nintendos NES

...................................................................................................................................
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Is’ ja tierisch: ,,Sparkster” macht sich
auf den Weg, die Super Nintendos
dieser Welt zu erobern. Sparkster ist der
Held aus ,Rocket Knight Adventures’,

¥ das im letzten Johr auf Segas Mego

xﬁ\/«s

Jetzt isses amtlich: Acclaim will be
September das Sequel des Kul

[Mortal Kombatl’ rausbringen. :
Kombat 11 fir SNES wird pralle 2:
MBit Umfang haben, und nach A

= Drive fiir Furore sorgte. Wenn's auf dem
- SuperNES Ghnlich heif} hergehen wird
wie auf
Segos
Konsole
dann erwartst
Euch das
Opossum mit
8 dem Raketen-
rucksack und

des Herstellers ist das Spiel

1S &% JuSd FTiT
Ll

Schwert mit einer ordentlichen Portion doppelt so

w Action, verpock in feinste Grafiken. umfangreich
* Beginn des Konami-Abenteuers ist — ausgefuch-
vorousmchthd" im Okicber. ste Daten-

7 g kompression
soll's még-

lich machen.

Ob die in-

Prasserei mithalten kdnnen, das bleibt
lerdings fraglich—mehr dozu
Eurer TOTAL

haltlichen Qualitaten mit dieser w&i
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Die Erdlinge haben unseren
gebeutelten Planeten verlas-
sen, nur die Roboter sind
hiergeblieben. Und jetzt
machen sich die tblen Mili
tar-Droiden daran, die Herr-
schaft des Planeten an sich
2y reiffen — schlechte Aus-
sichten firall die neften Haus-
halts- und Industrieroboter!
Héchste Zeit fir ,,Mr. Tuff”, den Blechkopfen die Metallzahne
zu zeigen. Der kleine Kamplrobo von Sales Curve International
muf Gber 40 levels lang alles in Schutt und Asche legen, wos
sich bewegt. Dazu hat er eine ganze Armada niitzlicher VWaffen
und Extras zur Hand. Start des

erminator ist wieder dal Der Veririeb desm
es:oppt werl dieinternen Progmrnme beimgaﬁm:

-
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O resua ¥
GR_ DI
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sbernehmen. Als
=ine Zeillupen-
Serdem dient der X-
als Adapter fir

Blech gegen Blech: , Mr.
Tuff* will die Erde von
den fiesen Militir-
Robotern befreien —
keine leichte Aufgabe fiir
einen zivilen* Droiden!

TARGETS 10 |
tvaraad #-000 |



Drei Tage Bits & Blues fanden /-I
vom 23. Juni an im son- <
nig-verregneten Chica-

“h
[ v
d

go statt. Sommer-

CES, wie jedes Jahr. ¢ L .~
Gerade noch vor
Redaktionsschluf3 4

konnten wir die

brandaktuellen Messe- Highlights zusam-  A.f bewshrie Helden verlaft man
4 s sich bei VC: Noch in diesem Jahr

menstellen - in der ndchsten Ausgabe .. .. ol fon:

von luke Skywalker
und Co. auf ,Super

gibt’s dann einen ausfihrlichen Bericht

H Retun otthe ledi” f
von der ,Consumer Electronics Show’! en L‘DF; ]' cf*?‘«-- i d

FLme a - S P LELE R

Die Street Fighter ziehen ihre Kreise: Mit einem Etat von ippigen 35
Millionen US-$ dreht Columbia Pictures den Kinofilm ,Street Fighter”. Mit
dabei sind so bekannte Stars wie Jean-Claude van Damme in der Rolle
des Guile und Raul Julia [Addams Family) als M. Bison. Kinostart in den
Staaten ist Dezember ‘94.

Auch 20th Century Fox war auf der CES mit von der Partie und kiindigte

R A s E R E I seinen Einstieg in die Videospielbranche an. Noch gab’s zwar keine
Bilder zu sehen, aber demnéichst stehen uns mit ,Alien 4” und ,Die Hard

F U R V I E R 3" (gleichzeitig wird auch der vierte w!] ein paar ganz heifle

Movies ins Haus — und hoffentlich dann ¢ ie passenden Spiele dazu!
Eine technische Sensation hielt f

das franzosische Softwarehaus
Ubisoft fiir seine Giiste bereit:
JStreet Racer”, das erste
Rennspiel mit vierfach gesplitte-
tem Screen — und das ganz ohne
Lusatzchip! Bis zu vier Kontra-
henten diirfen
sich ab ot

a(,.l. mit

Herbst gleu:hmhg ubef die
fliissig animieren Mode-7-
Strecken schubsen. Ein sozial
dhnlich wertvolles Gruppenspiel
gibt’s demniichst auch von
Konami: Das Sequel , Top Gear
3000 wird ebenfalls einen
echten Vierspieler-Modus haben!

-

preview o TOTAL! 8/94



KNETECERLS UND MITTELERDE

Die Knete-Kerle kommen zuriick: Nach den ,Clay Fighters’ setzt Interplay noch einen drauf
und schubst ,C2 - Judgement Clay” hinterher. Neben jede Menge Knete erwarten

Euch neve Gegner, neve Moves und iippige 24-MBit-Speicher-

kapazitit. Wem der Sinn nach Anspruchsvollerem steht, wird eben-

falls bedient: ,The Lord of the Rings” ist der Titel des SNES-Rollen-

spiels nach Motiven von Tolkiens ,Herr der Ringe’. Neben

actiongeladenen Kampfszenen
in Echtzeit glanzt das Game mit
einem fir Rollenspiele ganz
neuen Feature: Mit Mehrspieler-
adapter kénnen bis zu fiinf
Spieler gleichzeitig durch
Mittelerde streunen!

2 _ ®,
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B B0 h e
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r-_‘ SEIT STARWING, VOR GUT ZWEI JAHREN, BLIEBEN REVOLUTIONA-
o RE HAMMERSCHLAGE SEITENS NINTENDO AUS - SCHON

WAHNTEN MURRENDE GEISTER UND SEGA-GETREUE DAS MARIO-
IMPERIUM IM DORNROSCHENSCHLAF. TOTAL! GEPLATTET VERLIE-
SSEN ALLE SPOTTER DIE DIESJAHRIGE SOMMER-CES - NINTENDO
IST BACK UND BESSER DENN JE ...

DINKEYIKIN

.l...................................................................

realistischsten und besten Grafiken

o\i'io.ooooooccccoooo

ne der Videospielgeschichte. Mog-
' lich wurde die revolutionGre Ani-
mation durch High-End-rechner der
Firma ,Silicon Graphics® mit de-
ren Hilfe wur-

echter Farbkan

Anfiihrer der Super Game F den auch
Spiele ist ,Donkey Kong” schon die
MBit-Monster mit 100 Levels. Mc Tricks in |
wieder in der Rolle Marios hetzt |hr Terminator |

n den vier klassischen und zusaiz- 2 und
ichen @6 leveln, Bonusrunden und
ank Batterie vor allzu schnellem
feit, hinter Kong her, um
\adchen zu refien. Erste Spiel-

Jurassie
Park” ge=
schatten),
auf denen . S i

aben eine ideenreiche

altbekannten Jump ‘n’

Run-Elementen und Puzzles.

; soluten Uberhammer der

5nnt thr endlich in Donkey

ipten:

mehriahriger Arbeit schuf ein

2Bkoptiges Team aus Animatoren

englischen

jede einzelne der vielen Tausend
Anima-tionsshasen und auch die
Hintergriinde berechnet wurden
Deshalb sehen selbst
Lichtreflekfionen und kleinste De-
tails unglaublich realistisch aus
Dank cleverer Tricks und Einsatz
des selten gebrauchten 256-Farb-
Modus wirkt die Grafik bunterdenn
je. lhr werdet es kaum glau-
. ben, ein ganz normales
SNES-Spiel ohne Zusatz-
prozessor vor Euch zu

ne durch Prasentation glénzt, bo-
stelten die Designer um Donkey
Kong und einen kleinen Affenfreund
das wohl am besten spielbare
Jump 'n" Run.

Geriichte besagen, dafd ,Donkey
Kong Country” urspringlich firdas
.Nintendo-Ultra-64 (ehemals
Project Reality] -Spielhallengerat’
entwickelt wurde, die Program-
mierer dann allerdings diesen Mei-
lenstein iberraschenderweise
schon auf dem normalen SNES
realisieren konnten.

Spdtestens mit ,Donkey Kong
Country” sind die Skepfiker mal

wieder iberzeugt worden, daf
am Ende Nintendo-Spieler die
besseren Karten haben —und teure
32-BitZusaize véllig unndlig sind
Die Konkurrenz bekommt Kongs

Spielehammer ab dem 21. No-
vember zu spiren ..

Julian Eggebrecht
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MVL GmbH
TOTAL! Leserpost
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR U

TOTAL! AM BODEN

Nachdem ich voller Vorfreude die neueste Aus-
gabe der langersehnten Zeitschrift aufgeschlo-
gen hatte, war ich TOTAL! am Boden ... Ich will
ja nicht meckern, aber ich finde, Ihr solltet Euch
lieber mal Gedanken iiber das Aussehen des
TOTALl-genial-Signets machen und nicht Gber
die Wertungsgrenze, welche ich persénlich ei-
gentlich ok. finde. Das neue Signet sieht so
altmodisch aus. Und warum wurde pléizlich die
Reihenfolge von Grafik, Sound, Gameplay und
Dauerspal in der Wertung gednderte
Ansonsten ist die TOTAL! absolut superspiizel
Ach, Ubrigens ... kann man diesen Game-
Versandhéndlemn trauen? Hinterher kommt das
Game ewig nicht ‘riber oder so...

Noch ‘ne Frage: Wird uns mit Jommit von Virgin
oder Barkley: Shut up and Jom von Accolade
noch etwas Besseres beschert als daos z. Z.
erhdlliche ,NBA Jam"? Themawechsel: Mein
Freund (Mega-Drive-Spieler) hatein Action Replay
Pro fiir seine Konsole und immer, wenn er wah-
rend des Spiels on dem eingeschalteten ARP
wackelt, fihrt es zum Absturz der Konsole. Kann
etwas Vergleichbares beim SNES-ARP passie-
ren? Gibt es eigentlich etwas Ahnliches wie
JMonkey Island” fir das SNES2

Seit langem suche ich verzweilelt danach. Mo-
mentan bin ich allerdings drauf und dran, mir ein
Action Reploy 2 zu kaufen, obwohl ich den
Unterschied zwischen dem ARP und dem ARP 2
noch immer nicht so ganz verstanden habe.

Christian Richtscheid, Miinster

=TT antwortet:

Wir haben uns Gedanken liber das Aussehen
des Signets fir die besten Spiele gemacht -
genau deshalb haben wir's jo geandert. Wir
finden, das neue Signet fallt eher ins Auge. Man
muf es also auf den Seiten nicht mehr suchen. Es
ist nicht mehr ganz so ,cool’ wie das alte, dafir
aber wesentlich effektiver

Die Auswertung der Einsendungen zum TOTAL!
genialTicket findest Du in der Box aut dieser
Seite. Wir finden es wichtig, die Meinung unse-
rer leser zu allen TOTAL! betreffenden Themen zu
wissen. Die Werlungsgrenze wurde zum Ge
genstand einer Diskussion, also haben wir's
geklart, indem wir Euch die Maglichkeit zu
bestimmen gegeben haben.

DaB wir den Wertungskasten umgestellt haben,
hat seinen Grund. Bei der Beweitung eines
Spiels sind fiir uns Gameplay und Dauerspaf viel
wichtiger ols Grafik und Sound. Das soll - neben
der Erklarung des Schemas in der Wertungser-

Wir

haben

ausge-
duacht
Linker

hand seht thr cine Dschungel
back, rechis, was wir daran nacht haben
Finder alle Unterschiede! Lisung auf Seite 12! eungeben kcnn, die

klarung — auch grafisch verdeutlicht werden. Da
bei den verschiedenen Spielgenres die Grafik
unferschiedlich wichtig ist [vergleicht hier z.B.
mal Tetris und Parodius miteinander) und sich das
nur mit extremsten Komplikationen im Heft umset-
zen liefe, haben wir auf eine farbliche Verdnde-
rung oder Verkleinerung der Grafik-/Sound-An-
gaben einfocherdings verzichiet und diese recht
ncheliegende 6sung gewahlt

Eigentlich sollte man davon ausgehen, daf die
Spiele-Versandhandler seriose Unternehmer sind.
Bestellt man zum ersten Mal bei sinem, sollte
man per Rechnung oder Nachnahme bezahlen
— dann gibt's erst Geld bei erfolgter leistung.
Sollte einem mal waos nicht passen, kann man
den Hdndler wechseln. Wenn das alle tun,
kommen so oder so nur zuverlassige und extrem

grenze aufeine, 1+ gﬁew}a&lwohﬂ
aus der Berechnung cusschlieflen, weilas
bei uns gar nicht gibt. Siehe Werungserkls
Zusétzlich zu dieser Auswertung wurde

leserzuschrifien dorum gebeten, die
bei der gewohnien ,2+" zu belassen. Son
Thema fir uns geklort. Die Grenze bleibt,

ginstige Héndler durch. Uber die Versand-
handler, die bei uns inserieren, haben wir bisher
noch keinerlei Klogen gehort

Was Jammit und Barkley angeht: Nein. NBA
Jam ist das beste der neven Basketball-Games.
Unseres Wissens lauft das SNES-ARP etwas
stabiler. Das liegt aber auch moglicherweise
daran, daf die Nintendo-Gerdie etwas besser
verarbeitet sind als die von Sega und bei der
Stromaufnahme nicht ganz so empfindlich
Nein, etwas Ahnliches wie die Lucashilm-
Adventures gibt’s firs Super NES derzeit nicht
Der Unterschied zwischen ARP 1 und ARP 2 liegt
darin, dof} das ARP 2
mit noch mehr Spielen
funktioniertals das ARP
| lweshalb auch man-
che Codes tir das ARP
2 nicht mit dem ARP 1
anwendbar sind) und
daB man wesentlich
mehr einzelne Codes
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aenen

en konnte. So

NES- UNTERSTUTZUNG

lhr habt imm

tur alle Systeme mehr oder

ests gehab. Bis vor kurzem

4/@4 der gleiche Schock. Ist das NES fiir
etzt etwa auch tof2

zwei Tests. Und als ich zitternd (der Ar:qs.'-
veild stand mir auf der Stirn) ins Inhalisver-
zeichnis von TOTALl &/

Tests! Ich bin also gere

Q4 sah, dachte ict

Till Durand, Freiburg

LM antwortet:

VOr uns hin
mindestens

Nintendo zu

Wir lehnen

chreiben’s mit

»eltem t'. Eine verbindliche htschreib

g gibt es aber nach wie vor nicht

FREUDE & TESTS

acht Inr mir gie

und sagt mir
g

@

Zwar mit

ler-A\
erivior

M E | N

viele vermis
at F

Classics

Lésung
Bericht

Alexander

|8
I
|}

|
I
- - . |
T nga |
_ I
|
|
|
Buchta, Erfurt :
|

I

|

MrhabmmswsNalmhwEudi

dieses Ticket einfach, welchen Klossiker, welchelﬂmng

mdchaﬂmhunmnerdern&dmkmgabansebenwdk Sind geniigend andere
leaerouebEurarMammg, reagieren wir prompl. Na, ist das ein Worte

TOTAL! » 3W-

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT
LS antwortet:

Genau diese spezielle Freude kénnen wir Dir
leider nicht machen. Vielleicht freust Du Dich
aber dariber zu erfahren, daf wir es auch nicht
wissen. Sobald wir etwas erdahren, leiten wir es
an Euch weiter. Schén war das mit dem Zwei-
spieler-Modus jo, denn F-Zero ist eines der
Games, die man immer wieder rauskramf.

Wieso F-Zero keinen ZweispielerModus hate
Der isttechnisch ohne Zusafzchip [wie bei Mario
Kart] nur so jommerlich ausstaftierbar wie z.B.
bei Spectre, und F-Zero hat keinen Zusatzchip.

»WARUM HAT F-ZERO KEINEN
ZWEISPIELER-MODUS?«

Und bitte frag” jetzt nicht, warum F-Zero keinen
:wa*vf'h‘p hat. Es war eines der allerersten
Spiele fir das SNES, und allen klappie damals
r chhg der Kiefer runter. Es brauchte keinen. Der

o

SP-Zusatz
war  wahr- =
SChE?'ﬁIich - " I Bn v
auch noch
nicht entwik
kelt, Zwe

spielerGames
noch nicht so

populér wie e, Miyamoto hatte keine Lust
die Programmierer waren noch nicht so weit,
oder vielleicht hat auch just an jenem Tag die
Sonne nicht geschienen, als es sich entschied

Oder der NintendoBoB

wat sich kurz vor der

Sitzung, in der dos entschieden werden sollte,
Sushi auf den guten weiben Sonntagsanzu

[+

der sein never Kamm ist ins Kl

r wissen es nicht
Noch “ne Idee: Wenn F-Zero einen Zweispieler-

Modus gehabt hétte, wer weil3, ob sich Super

der liste fir die
und Tee frinken!

UNTERSCHIEDE
lch mache nicht viele Worte und komme gleich
zu meiner Frage. Welche Unterschiede gibt es

[sw 3w '}117m 3W 3W 3W |

3 -WUNSGC CHE-T

TOTAL! - Ever

WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kieben — und ab geht die Post!
* Heilwigstr. 39 * 20249 Hamburg

DBsSWﬁnﬂ:heTicke!’ISchmibﬂn
und welchen < Bericht iiber

zwischen den Spielen: ,The Terminator”,
,Terminator 2 — Arcode Game” und _Terminator
2 - Judgment Day"2

Nico Schréder, Deetz

121 8 antwortet:
Aufder, daB es unterschiedliche Spiele
es kaum w

sind, gibf
The Terminator werden wir

i

Euch in der nachsten TOTALl vorstellen, die

anderen beiden haben wir bereits getestet. Bei

derlei Fragen empfiehlt sich immer, immer, im-

mer zuerst der Bl

ick ins Register und die alten
Ausgaben! Geht auch viel schneller, als uns extra
deswegen zu schreiben. Das T2-Arkadenspiel
stelten wir in TOTALl 6/94 vor, T2 — Judgment
Day in Ausgabe 5/94. Das Bild cben stammt
ubrigens vom ,Arcade Game

ADAPTEROSES

1. Kann man mit dem ARP 1 auch ohne Adaopter
amerikanische und japanische Spiele spielen
oder geht das nur mit ARP 22

2. Funkfionieren die Codes des Action Replay 1
auch beim Action P.er;-c\,- ?E

3. Wiirdet |hr Nintendos ,Super Soccer” besser

Ssrike benoten?

Tim Hackenfort, Haltern

m antwortet:

Das ARP Iuﬁg:e.f'. auch als Adapter, mit dem
man Import-Spiele auf PAl-Geraten spielen kann
Seit Erscheinen des ARP 1 sind allerdings neue
Tricks zur Af"ﬂpfer-B!ur:k erung entwickelt wor-

den, die das ARP als Adapter fiir die jeweiligen
Spiele unnitz machen. Das ARP 2 ist wieder aut
einem akiuellen Stand, was die AdapterTechnik
angeht, doch sicherliche wird es irgendwann
auch Games geben, die mit dem ARP 2 nicht
spielbar sind
2. Ja, uneingeschrankt
3. Nein. Und fir alle
die nicht wissen, ob sie
sicher Striker oder World
Cup Striker kauten sok

CICREST

len: World Cup Striker,
denn es ist das Folge
programm von Jlriker,
das hier und dort noch
einmal verbessert wurde.

Nachdem die TOTALI
5/94 erschien, ent-
schlof ich mich, Euch
die Komplettiosung von
Tiny Toon Adventures’

|

I

I

|

|

I

I

|

| NICHT ERBLICKT
|

I

I

I

| (SNES) zuzuschicken
I
I
|



Das tatich dann auch. Als ich dann in die TOTAL!
6/94 reinschaute, konnte ich meine Komplett-
Isung nicht erblicken

Stefan Bork, Hannover

LY antwortet:

Das konnte nicht nur vielleicht so sein, sondern
widre [so wir sie abdrucken) auf jeden Fall und
garantiert so, weil wir — wie jedes andere Maga-
zin auch — eine sogenonnte Produklionsvor-
laufzeit' haben. Das ist die Zeit, die ein Heft in
Litho-Anstalt, Druck, Verarbeitung und Verfrieb
bendtigt, um auf den Markt zu kommen. Du wirst

es kaum glauben, aber wenn eine TOTAL! gera-
de ouf den

von uns erstellte Retusche. Unser PolitikerTip
furs loufende VideospieHahr: Norbert Blim
als sich standig versteckender Charakter in Mortal
Kombat 2 1/2

EHRLICHKEIT
Ich méchte Euch eine Frage stellen. Seid bitte
gonz ehrlich. Also, als ich letztens in einen

Spieleladen ging, um mir ein Action Replay [fir
SNES) zuzulegen, sagte mir der Verkaufer, daf
das durchknallen kénne. Das wollte ich natirlich
nicht und lieB es bleiben. Dann fragte ich eine
Freundin, die meinte, da} dos gar nicht sein
konne. Darauthin riefich beim Club Nintendo an
und die sagten das gleiche wie der Verkaufer

Ichweild ja, daf Act
selbst ist, aber bitte helft mirl Ich weild gar nicht
mehr, was ich noch glauben soll. Eure ehrliche

n Replay nichtvon Nintendo

den Kopf féllt, blof nicht so of

Ja, Du kannst Dir ein ARP-Modul kaufen. Autpas-
sen sollte man allerdi
Modulen mit eing

INNERE WERTE

Ich hobe bei der Ausgabe
Fehler entdecki. Aut der
Metroid” /NES
miteiner 2+ aus-
gezeichnet
Zwei Seiten wei-
ter wird ,Bucky
O'Hare" mit ei-

kommt, ist die nGchste

Antwort ist mir sehr wichtig!
Nina Wolf, Pulheim
geschlossen. Aus die-

sem Grund konnte Dei- Mantwone‘h

ne lésung auch gor Freilich kann es schon mal vorkommen, daf) das
nicht in TOTALl 6,/94 t
erscheinen. Bleibt lei-

der nur eins, namlich

bereits redaktionell ab

Das gleiche gilt

Ansonsten

SINES mit Action Replay —soes z.B

einen kraftigen Stofd bekommt—einen Fehlkontakt
bekommt und prompt abstirz!.

iS5

Geduld Wenn so etwas vorkommt, muld das aber |G

nicht bedeuten, daf} es durchgebrannt ur
COOLER KOHL? ist

Boomshakalakalll leh

Meist schaliet man die Konsole ous ung
wieder ein, und alles ist wieder im Lot
mochte gerne wissen Freilich kann das SuperNES kaputigehen, natir-

lich auch im Betrieb mit d

ob es bei ,NBA jom”
einen Code gibt, womit man Helmut Kohl neh-

Action Replay
Dieses Risiko hat man immer, genauso wie man

men’ kann2 Wenn ja, schreibt es mir mal ein Glos umwirft oder einem in der Mojave-

Marco Gehler, Berlin
antwortet:
Ware ja mal "ne schone Idee, is’
aber leider nicht drin. Auch

Wiste eine drei Zentner schwere Bockwurst auf

-

dieses Bild ist nur eine
AUS TOTAL! 7/94

w
DATAFLASH (ACTION REPLAY)
* E -

richtige ,Dataflash’-Logo war selbstverstindlich Logo C. Hier die Gewinner. SNES:
Angelo Ammaturo, Stutigart, Ame Sperber, Berlin, Barbara Klotz, Frankmihal, Sandro Feistenauer, Burglengenteld,

Is aus

yald gebildet wird, den

" eines Spiels. Nachzule-

sen ist dies auch sehr detailliert auf

der Wertungserklarungsseite

boswillig

«
*

*
*

M. v. D. Kammer, Nordersted!, Marco Meiering, Sidlohn, Stefan Fischer, Hot/5., Poul Schwarz, Berlin
GAME BOY: Sebastion Bredou, Wallershausen, Alexander Sichr, Gohirisch

STREET FIGHTER-CD
Jo sine Street Fighter I1-CD geht an: C. Singer, Moshrendod, P. Barth, Konz, |. Engels, Trier, M. Quabach, Bri,
B. Schmid, Wien, 5. Glowion, GroBostheim, A. Azbill, Hiltenberg, A. Euler, Blieskastel, |. Wolf, Schwenningen und M. Schoning, Feucht

THE EMPIRE STRIKES BACK
Freilich heifit der Eisplanet Hoth'. Interessante Fehlversuche waren ,Dogobah’, Yavin' und ,The Probe Droid’, wie auch immer man darouf kommen mog
Nun aber die Gewinner. Je ein SESB' fir SNES hoben gewonnen: KartHeinz Schub, Weilstetten, Peter Schmidt, Hagen und Renate lotzko, Edurt.
Je ein ,TESB' fisr ihren Gome Boy haben gewonnen Ronald Adolf, laichingen und Stefan Miksch, Goppingen
Je ein T-Shirt geht an: T. Geger, Brounschweig, N. Hercher, Nienstod, F. Cévor, ingolsiadt, L. Tebrin, Dortmund, M. AlRawi, Karlsruhe, M. Hagemann,
idsteinEhrenbach, T. Muranko, Rostock, F. Spegel, Wallerstein, J. Ruisinger, Dessenburgheim, M. Funk, Lomach, ]. Rieth, Nimberg, A. Sonniag, Chemnitz,
M. Wendland, Kassel, J. Strack, Gymnich, S. Brussolo, Berlin

ROCK ‘N’ ROLL RACING
1. - 5. Preis: Serbat Korogille, Bonn, Daniela Gou, Dreieich, Christian Schréder, St. Augustin, Maxitz Zimmermann, Miinchen, Daniele Minfrone,
Adoufen, &. - 10. Preis: Christion lang, Ratingen, Marc Winter, Gréfenhousen, Kristof Kruger, Wildeshousen, Markus Jede, Manchengladbach, johannes
lemminger, Achem. 11. - 15. Preis: Susanne Gotz, BahHggelheim, Mike Donko, Pleddersheim, Nicole Tolg, Borendord, Armin Pusch, A5t Polien
Patrick longe, Schnesberg.

TOTAL! 6/93

Hier sind sie, die Gewinner unserer fiinf handsignierten Erstausgaben von TOTALL: Bjgm Salg, Weibersbrunn, Joachim Hald, Randenweiler, Marko Hess,
Salzgitier, Andreas Hemmerich, Keisch, Andreas Kasse!, Schwerte

Horglichen Gliichuninich

pR— ]



UNS GESCHICKT HABT « BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT

DUMMHEIT ODER VERANLAGUNG?
1. Wird es Kirby's Dreamland” bald auch fir
das SuperNES geben?

2. Ich weif mittlerweile, dafd es fir SNES nie ein
CD-ROM geben wird. Hat das Super Nintendo
nicht die Veranlagung dozu, oder ist Nintendo
zu dumm [glaube ich nicht!!l) dazu?

3. Waos heifit eigentlich ,Nintendo"?

4. Aut der Riickseite des Super Nintendo befin-

»WAS HEISST EIGENTLICH
,NINTENDO"?«

det sich ein abnehmbarer Deckel, der mit den
Buchstaben EXT" gekennzeichnet ist. Wozu
dient die darin vorfindbare Buchse (Ich habe
leider meine Beschreibung verloren und kann
deshalb nicht mehr nachsehen)?
5. Ich habe gehért, daBb US-Module breiter sind
als die deutschen. Stimmt das?

Mark Hartmann, Baunatal

cnmorteh
1. Ist nicht angekindigt. Sobald wir etwas
ertahren, geben wir es natiirlich weiter.
2. Das hat wenig mit Veranlogung oder Dumm-
heit zu fun. Nintendo hélt es ganz einfach fir den
falschen Schritt, und wenn man sieht, wie erfolg-
reich’ Segas CD-ROM ist, kann man Nintendos
Einstellung gut verstehen. Aus Branchenkreisen
hért man aber, dafd Nintendo, die ja bekanntlich
in Japan eigene ModulWerke haben, diese
freilich langfristig ausgelastet sehen wollen. Der
Rubel muf} rollen. Zudem soll man sich so iiber-
mafig mit Chips eingedeckt haben, dafl man
gar nicht so genau weif}, wo man die alle
unterbringen soll. Tja, und gerade in solchen
Zeiten ist der Umstieg auf CD eine sehr unwill
kommene Perspektive, oder ..
3. Haben wir schon mal in einer élferen Ausgabe
erklart. Die japanischen Kanji-Buchstaben, aus
denen sich der Firmenname zusammensetzt, ,nin-
tendo’, lassen sich lesen ols ,Uberasse das
Glick dem Himmel' oder auch ,In unserem
tiefsten Inneren haben wir nur zu tun, was wir tun
mussen’. Die beliebteste Inferpretation ist aber
wohl: Arbeite hart, doch letztlich ist alles in der
Hand des Himmels’. Oder kiirzer und enffloskelter:
Mach wasl’, ,Sitz nicht rum!’, ,Carpe diem!”,
Von nichts kommt nichts.’
Es ist eines von diesen Sprichworten, die Euch
Eure Oma erzahlt, die je noch Auslegung beinah
nichts oder beinah alles bedeuten kénnen, die
von hoherer, philosophischer Machart sind, die
1 erzahlen, wie sich der Mensch geistig
kann, um auf sich selbst und seine
iv zu wirken, um unser aller
rer hoheren Form unseres Do
c. Aber so genau wolltest Du das wohl
cht wissen. Vielen Dank trotzdem fiir die
Aufmerksamkeit. L&t sich viel draus machen.
4. Mit dieser Buchse passiert in Deutschland
nichts weiter, In Japan gibt es z.B. fiir das NES
eine Strickmaschine [1). Fir da

sich angeblich inzwischen ein Modem kaufen

s SNES kann man

und z.B. so Reisen buchen —istjo ouch lastig, mal

L

im Reisebiiro anzurufen und das klar zu machen.
Vielleicht ist die Mentalitat mancher Japaner so,
dab sie meinen, so etwas zu brauchen und as
kauten, weil es massenweise von Konzemen wie
Nintendo angeboten wird

In Deutschland ist das anders. Buchungen efc
werden in unseren Gefilden telefonisch, per BTX
oder PC abgewickelt. Oh, und es soll tatsachlich
auch leute geben, die direkt nach der Bank
gehen und per Hand (!) Uberweisungen ausfii-
len. Zu versuchen, die ,Spielzeug'Konsole der-
artig ,multimedial’ zu nutzen, wiirde zumindest
derzeit noch fehlschlogen und noch weit groBBere
finanzielle EinbuBen mit sich bringen als dos
letzte Weihnachtsgeschdtt.

Oops, da sind wir doch schon wieder vom
Thema abgekommen. Du stellst wirklich Fragen,
die komplexe Antworien verdient haben!

5. Ja

ARP-WIRREN

Ich habe ein deutsches SNES und nur deutsche
Spiele. Ich habe mir ein ARP 2 fiir das SNES
gekauft, Es funktioniert aber nicht bei allen Spie-
len. Bei ,Shadow Run” und ,Super Mario Kart"
gehtes Uberhaupt nicht. Bei , Super Mario World"
kann ich keine
Exiraleben” ein- i
sammeln, wenn B
ich den Code
fir Unsterblich-
keiteingebe, da
sonst der Bild-
schirm schwarz
wird. Bei ,Super Mario 3" auf der Kassette
~Super Mario All-Stars” sieht man den Hinter-und
Vordergrund zwei- bis dreimal, wenn ich das
Spiel auf die Halfte verlangsame. Bei den ande-
ren Spielen funktioniert es aber sehr gut, z. B. bei
[Zere”, Young Merlin® oder _Rock ,n Roll
Racing”. Wenn ich bei ,Zelda IlI" unendliche
Energie, Geld usw. eingebe, hért das Gerausch
vom Geld iiberhaupt nicht mehr auf, so, als ob
ich durchgehend Geld autheben wiirde.

Mike Kinzel, Hamburg

unfwoﬂet:

Freilich funktioniert das ARP nicht mit jedem Spiel
einwandfrei. Um das richtig verstehen zu kénnen
und auch, um versiehen zu kénnen, warum
manche Codes ,Nebenwirkungen’ haben, mufb
man die Zusammenhange der konsoleninternen
Programmausfihrung ein wenig kennen. Ein Pro-
grammierer siehtim Normalfall nichtvor, daf der
Spieler mit einem ARP eingreifen kénnte. Seine
Aufgabe ist es, ein funktionsféhiges Produkt ab-
zuliefern. Fir die Programmierung z.B sémilicher
Dinge, die bei der Aufnahme eines Exiralebens
passieren missen, gibf es so viele verschiedene
Méglichkeiten wie es Programmierer gibt. Bei
jeder Moglichkeit sind Abfolgen und Abhéngig-
keiten anders und je nachdem, an welcher Stelle
man da nach Holzhacker-Action-Replay-Metho-
de reinhammert, kann es freilich zu lusfigen
UnregelmaBigkeiten kommen

Panzerschlacht gefillig?
Nee, natirlich nicht in Wirk-
lichkeit, sondern auf die
friedliche Konsolenart - ganz
ohne Flurschaden, aber dafiir
zum Nulltarif: Gametek und
TOTAL! verlosen finfmal das
Zweispielergame .

fir Ever SuperNES!

er Haken an der Sache: lhr miifit uns
2verst eine kleine Frage beantworten:
Nennt uns die Titel

von zwei Gametek-Spielen
fiir irgendeine
Nintendo-Konsole.

Profi-Tip: Blittert doch mal in ein paar
dlteren TOTAL!-Ausgaben nach!

Schreibt die beiden Titel zusammen mit Eurer
Adresse auf eine Postkarte und schickt sie an:

MVL GmbH
TOTAL!
nSpectre”
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

ndeschlufl ist der 15. August 1994 (Datum
des ). Mitarbeiter von MVL und
Gametek diirfen leider nicht mitmachen, der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

.
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N
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el Glick wiinschen Euch




NOCH MEHR ARP-WIRREN

Zuerst einmal mochte ich Euch sagen, daf} Eure
Zeitschrift fir mich die beste fiir Nintendo-Spiele
ist. Mir wiirde es aber noch mehr Spaf® machen,
wenn lhr auch mehr Tips fiir éltere Spiele bringen
wiirdet. Vielleicht klappt es ja in einer der nach-
sten Ausgaben. Mit Freude las ich in der TOTALI
4 /94 die ActionReplay-Codes fiir ,Zelda Il-The
Adventure of Link" (NES). Leider muldte ich fest-
stellen, daf diese Codes nicht in den Darfemn und
in den Festungen funkfionieren. Anstelle eines
normalen Bildes habe ich lauter merkwiirdige
Zeichen. Es sieht so aus, als ob es die Code
Anwahl wire, aber es erscheinen keine richfigen
Zeichen. AuPerdem habe ich Probleme mit mei-
nem Gradius-Spiel. Dos Action Replay und
Gradius scheinen einfach nicht zusammenzu-
passen. Ich kann kein Bild empfangen, sondern

“ C

Hier seht Thr die von wny in die Szenerie |
cingebauten Fehler. An den Stellen, die
wir mil einem roten Pankt markiert haben,
findet Thr im Suchbild jeweils eine
Verdanderung. Der selixame Gegner links
oben stommit aus Sonic 3°, den Kest
haben wir frei erfunden, bzw, vorhande-
nem Flashback-Material entnommen. Na,
frabt thre alle pefunden? Ehrlich?

lediglich merkwiirdige Zeichen, wenn ich beide
im NES zusammenstecke. Es ist einfach nicht in
das Meni zu kommen. Was kann ich tun2

Inge Hieke, Klostermannsfeld

LESERSPIEGEL
il 12

S Mantwortet:

Das hier vorliegende Problem ist dem des voran-
gehenden Briefes sehr ahnlich. Manche Spiele
laufen einfach nicht bei ARP-Einsatz, und manch-
mal bringt ein anderer Code den gewiinschen
Erfolg ohne zusatzliche Auswirkungen

VIDEOSPIEL-VERBOT
In der Videospiele-Abteilung eines ladens habe
ich erfahren, dal} ,Mortal Kombat” jefzt verboten
ist. Fir MD gibt es dort keine ,Mortal Kombat™
Spiele, fir SNES gibt es sie als Sonderangebot
(99 DM|. Was ist da dran@

Michael Neumann, Magdeburg

S M antwortet:

Mortal Kombat fir das Sega Mega Drive ist
aufgrund des in der MDFassung enthaltenen
blutigen Modus von der Bundespriifstelle fir
jugendgefahrdende Schriften’ verboten (indiziert')
worden. Das bedeutet, daB es nicht mehr bewor-
ben, und nuran Vollighrige verkauft werden darf.

»IN DER VIDEOSPIEL-
ABTEILUNG EINES
LADENS HABE ICH
ERFAHREN, DASS

~MORTAL KOMBAT“

JETZT VERBOTEN IST.
WAS IST DRAN?«

Fir die SuperNESFassung gilt das nicht. Fiir
Videospiele wird derzeit von stactlicher Seite
zusammen mit der Industrie an einem System zur
Altersfreigabe (Shnlich der Freiwilligen Selbst-
kontrolle bei Videofilmen) gearbeitet — Mortal
Kombat mit seinen hefiigen Gewaltdarstellungen
hat diesen Stein ins Rollen gebracht.

Die Altersfreigabe wird definitiv kommen. Fragf
sich bloB noch, wann genau und in welcher
Form. Wir halien Euch auf dem laufenden.

AUSBILDUNGSWEG

Welchen Ausbildungsweg sollte ich Eurer Mei-

nung nach einschlagen, wenn ich danach als

,GameHeftMitprodukteur” tétig sein willg
Josef Zacherl, Minchen

G antwortet:

Neben dem Inferesse und reichlicher Efahrung
mit Videospiel und am besten auch den diversen
Computersystemen empliehlt es sich freilich, im
journalistischen Sektor eine Ausbildung oder
zumindest freie Mitarbeit anzustreben.

Egal, was, wie und wo es auch sei, es muB ein
Blatt oder Medium sein, das die Gewandtheit in
Schrift und Sprache, Genauigkeit in Recherche
und Ausfihrung, die Kreativitdt, Zuverlgssigkeit
und Motivation der Mitarbeiter férdert

st man ersteinmal soweit, weild man auch schon
ziemlich genau, was man tun mochte und hat es
verhdlinismaBig leichter, auch die dafir dann
erforderlichen Konlakte zu knipfen.

o e e S

BESCHWERDE

Ich finde Euch echt super! Aber frotzdem habe
ich eine Beschwerde: In Heft 1,/94 schreibt Ihr,
daB Ihr alle levelkarten von Floshback in den
nachsten Ausgaben bringen wollt.

Es fehlen jedoch die Karten von Level 6 und LEVEL
7. In Helt 2/94 sagt |hr, diese Karten wiirden in
der nachsten Ausgabe erscheinen. Inzwischen

ist schon Heft 5/94 rausgekommen und immer
noch keine Spur von level 6 und 7. Natirlich
habe ich es schon alleine geschafft, das durch-
zuspielen meine ich , aber trotzdem _.

Kilian Sommer, Berlin

121 flantwortet:
Wir wissen ehrlich nicht, was Du willst. Die
Karien von Level 6 und 7 von Flashback wurden

in Tl 3/94 abgedruckt. Auf den Seiten 41 /44,
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In diesem Balken findet lhr noch
I L einmal d:: Tihial de: :ro;
TOTAL:-Wertung e, dos i o den
Sollte der mal zu lang sein,
| Gameplay | HEN

kiirzen wir gefillig ab.
Ihr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes
Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit

SpaB TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen
findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kannte fo sein

 Grafik = s T on o ach

: Hier findet Ihr eine kurze Iuﬂnmfﬂssung der nmﬁsdm schlecht ergibt sich diese
- Figenschaften des Spiels, quasi eine Erliuterung der Wertung I Se. A%

4,4-,5+,5, 5, 6+, und die

Das Gameplay ist sehr
wichfi?‘; Eine gute Steve-
rung, faires Leveldesign,

Ubersichtlichkeit und
gute Benutzerfihrung
bringen Top-Wertungen.

Hat man auch langer
Freude am Spiel? Macht
es auch beim 100sten
Mal noch Spa™” i \

ecched . o ow

o ?

Nur die rot ausgefiillten
Késtchen zdhlen! Je mehr rote
Késtchen ein Programm in den

verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es
auf dem jeweiligen Gebiet!

U r  _fik verstehen wir die
visuelle Qualitat einer Grafik

ebenso wie die technische, Also
auch: Ruckelt das Scrolling? ~

Flackern die Sprites? Das Fazit. Die abschlieBende

Bewertung eines jeden
Moduls, die Euch sagt, wie
Hier kommt das geschulte
Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die
Komposition her? Stitzt sie
die Spielatmosphére? ~

6. Zusatzzahlen gibt's nicht!
GT“ seht Ih;, wrlcher m ! Ij D Die Note wird aus Gameplay
ttung ein Spiel ange- i - | und Daverspafl gebildet.
hort. Wir unterteilen in Wie oben, blof fir den Sound, 2.8.. Bombastischer Orchestral- 59 Grafik und geungd ergeben

sound in nie gekannter Qualitdt. Hervorragende Kompositionen! - | eine Tendenz, die im

Action, Jump&Run, Sport,

Adventure, Strategie, |  Zweifelsfalle die Note

Simulation, Rennspiel,
Priigelspiel sowie
2er-Mischformen der
eben genannten Genres.

[TOTALI - CHECK]|
B o Action/Jump&Run

entscheidet oder ein Plus/

¥ Minus anfiigt.

Im Extremfallen kénnen
Grafik und Sound auch zu

S

Levels ... 7 sehr kumplaxa We:ungsi::?:ru‘:gen iiber
Dieser Angabe liegt kein T mehrere Stufen fiihren - je
ot gt o g TORS Schwierigkeitsgrad ....sehr hoch nachdem, wie wichtig sie fir
sagen Euch einfach, wie’s ist, i Continues ................ Batterie-Save das jeweilige Spiel sind.
z.B. .5 Welten a 3 Levels’ ¢ ! L .
oder ,4 sehr grofie Welten'. i Speicherkapazifiit .....32 MBit
L/ i

Kann das jeder An-
fanger daddeln, muB
man mit den Fingern

jonglieren kénnen, oder
ist’s gar einstellbar?

.seit April '69\

A}
Jetzt wollt lhr's wissen!
Rechtfertigt die Speicher-
groBe den Preis, oder
will die Firma nur den
Gewinn maximieren?

™ Spitzen-Wertung, richtiges Thema! Schén
das, aber wann ist’s im Handel erhalt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

i w
A G100 A

Super Grafik, toller Sound!
Die Gags sind zum Totlachen,

und doch ist der gute Ge-
schmack stets gewdhrleistet.

Game Over’ und was
dann? Kann man an
derselben Stelle noch
einen Versuch starten,
oder ist alles verloren?

-

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels

- im Positiven wie auch im
Negativen.

| ANEGATINIR

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.

Alle Spiele, die im Test mit
einer ,2+' oder besser
abschneiden, werden mit den
,TOTAL! GENIAL’-Signet
ausgezeichnet - ein Garant

fiir héchste Qualitét!




Unter den Wellen braut 2 BN TR B B R BN
sich Arger zusammen:

g . o -
Ursula, die bose, &=
Meerhexe, will [ e}?ﬂ

die Bewohner |

Dieser Haifisch hat mehr Zihne als
Gehirn. Fangt seine kleinen
Kumpanen ein und werft sie gegen
das Flossen-Monster!

der Ozeane

versklaven.

Martin Klugkist

REE__l_]
| | .
| | .
Ursula sieht nicht nur .. . - - —l
grausam aus , sie isl es

auch. Nur Arielle kann kann w .f.-‘-:__ rafik TOTAL! - CHECK
sie stoppen. T - : Genre ... Achion

URSULA HAD Qualitét nicht
. : SPELL OVER iIsH| > '
- OF THE SEA so THEY | Oder anders ge

== Schwierigheitsgrod ... mittel
Die Tiefseetour ewinnen. ledialich de e il 3
: . : LELUIL ? (onfinues .
entwickell sich mehr S R - : '_"'”
B und mehr zum st LTeliigea e Speicherkopazitat 1 MEit
Albtraum VVer genau hinhort e Erhiltlich ....................... ab sofort

Empnre strikes bcc d F - . : g
Equmox dt Mickey’s Ultimate Chulienge us 69,- > H J> Virtual Soccer dt
F-Zero .~ Mortal Kombat dt 69.- 9 Zup Hocl w )
29, *A Next G : ordtris us

le Fury us Mystical Ninja dt/us 119,-/59,- Star W'ng T8 Wo

a Myshcal Quesi dt/us 79 -{49 - Streetfighter Il Turbo dt/us 119, -149,-

5 N n dt/us o Striker dt 69,-
. Stunt Race FX

GAMETRON GmbH, Huberlslrulle 26 80337 Munchen ¢ Oﬂnun szeiten: Mo - Sa, 10 Ius 20 Uhr, Fux 089 / 534254

Wir verkaufen auch Spiele fir MEGA DRIVE, Amiga, CD32, PC, NEO GEO, NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9.,
Baseball Accessoires (T-Shirts/Streetball), Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-Spiele-Zentrale 089 /534115

Versandkosten DM 8,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iber Neuheiten und weitere Angebote
telefonisch. Auch Ladenverkauf! Handleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Umtausch, Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten.



Wer mit dem Aus-
gang der 15. Fu3- T &
ball-Weltmeister- s e === QL 24 Spieler
schaft nicht zufrie- U.S. Gold
den sein sollte, der _ iy SR DM 140
darf das Sport- : ;
ereignis des Jahres
nun selbst austra-
gen - gemitlich
im heimischen

Wohnzimmer.

Auch wenn hier ein Foul vermutet wird, - 4 Detailreiche, schicke Animationen wie hier

so handelt es sich lediglich um Abseils bietet World Cup USA 94 zur Geniige

as offizielle Spiel zu
WM kommt I"u"
U.S. G Id W

sicher um den Titel der Ful>
mulations-Welimeisterschaft

z '\Ne- noch kein Game runa um
tir die bithaltige’ Umsetzung der  ge st natirlich en Ball und 22 Kicker sein eigen
Olympischen u\/ nterspiele verant Spielbarkeit, und di cb(:‘Sel' dort hier gefrost zuschla-
worlflich zeichnete. rundum zufrieden. Pdsse, ange-  wirrende Abseits steht man mit U.S
Bei ,World Cup USA 94" gehtes  schnittene Schiisse, Fallriickzieher, hr nun | anz sicher nicht ..

janz offiziell zu, sprich: Alle  Kopfballe, Fouls usw. lassen  ohne Abseits u

fizierten Nao- sechs, 20 oder meh?

sl | SPOSTTINIVY < .‘.
Spielort S Gute Spielbarkeit, tolle

Animationen, viele niitzliche

Optionen, bis zu 24 menschli-

che Spieler, Batterie.

NEGATY =0

Vogolperspoktwe wenig
speldokuiur, keine Mehr-

konnen von
kreiert und wie Spielstan
dank Batterie gespeichert wer-

den. KeineF rrc
et World Cup USA 94
o auchwah-
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also nur zwei Spieler simultan.

sing

Zur guten Spielbarkeit .-...::I

- und den nitzlichen Op- Iﬁhw:mtglﬂﬂ“ﬁﬂﬁ

m Mm tionen ge5e;|en sich at Weltmeisterschaft noch ““”“mm
spharische Sound- ;

olette sowie. hibche aEnEEE

Grafik mit sauberem %r‘;|m|""‘"’“'"""""

Scrolling und sehr gut

animierten Sprites. leider [EXIER ....-a
kommen die feinen mwﬂu“wuum“h
Animationsphasen durch  diewssentlich wichtigeren Soundeffekie otmosphiisch.

die Vogelperspektive [TOTAL! - CHECK |
nicht gar so gut zur Gel  Genre ..o Sport

tung wie bei FIFA Infer-  level........ooc.... 24 + 8 Teoms

Optionen o
Eigene Spiel- Ende - ng

ziige und all mhmi Soccer’. Dafiir  Scwierigkeitsgrod ......... i
-taktiken zu irg Confinues ... ... Batterie

erstellen ist
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Hektik auf
dem
Bildschirm:
Lafit Euch
von den
Blasen nicht
erwischen!

Der Volksmund
sagt: ,Alles Gute
kommt von oben.”

tische PowerUps vom Himmel
die Euch die Arbeit angenehmer
machen. Miteiner Doppelharpune
oder ‘nem Maschinengewehr putzt
Ihr den Bildschirm in Null

Kommanix leer. Andere

Exios halfen die Blosen [Eeaed  IEME__1_

.
damit sogar recht, %= _ :
Die Hintergrundgrafiken sind ganzansehn- fir einen kurzen Morr

manchma' a"er_ lich. Leider fehlt ein Zweispieler-Modus an oder fiillen Ever Zeit . . . ___J :J :I

. . [ - .
limit auf. Eigentlich kénn

te eporg ein r:vc'  Grafik | ....:I_l

sein. Do
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Meistens hat er

dings auch nicht.

Is ,Super Buster Brother’ mulit
Du die Welt von springen-

den Monster-Blasen befreien ~he: Eine durchlécherie Blase gibt  sen: den TOTAL! - CHECK
deren lieblingsbeschaftigung es  nicht die Loffel ab, sondem feili  Modus. Zudem ist die Geme._____ ... Adtion

ist, wie ein Flummi durch die Ge- htdietrische leves.. 99

n zwei kleinere und ist dann
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gdieser Plage an: Wahrend die al prak allen Kon
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eine Hanna-Barbera-Produkti- Eine Shoot ‘em essant sein
nun erstmals fir eine Up-Sequenzim  Hans-Joachim

Anders als bei Priigelspielen wie
Eelss-eeisﬂfe!sre .i?fee;pflgr-’ef ' Eigentlich gibt es genigend (Gomeplay S | | [N
2| m Inr stefs nur ’___,_“j"l‘:‘l'" en

Gegrner kamplt, durchlout I bel drittklassige Prigelspiele - meinen [EEZT | |
Sunsofts Game insgesamt acht 9 geisp ..._I_I_l

level, in denen von allen Seien  wir. Sunsoft ist offensichtlich ande- Grafik 11 |
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. ,Pirates of the Dark Water”.
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TOTAL! - CHECK
=1 Priigelspiel
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Mindscape hat sich
Mario fir ein paar
Lernspiele lizen-
sieren lassen und
treibt den Armsten
in die Niederungen
des Gameplays!

So'n Sack:
Bowser hat
jede Menge
wichtige
Sachen
gemaopst ...

Licken kloffen: die

de aus der akten milt lhr 5-’-=ib~’~'

klemmt und Und jetzt kommten
lemnm ! d jetzt kommt end
chon cruc;ecrn.:-me Zeit-

ns Spie

eschichtsbuch’ zu je

n seinermr
gcburl-aw weil erdie
an will. Darunter tin
w’m ’]E- ._;I[ q»—“ wie
-—'M"‘Hl@ B rnt;_

Edisons
faden fi
Michelar
da Vincis |
erlesene Kostl

chkeiten. Ja
bis jetzt ganz inferessantl B jetzt im

3D-Su ’i‘T’Duf
,'.l h bringen,

lhr selbst nehmt Fuch einen Ge-

ge r.ﬂfr*rfj nach dem anderen vor

ASCITTIA
crdfiantels ikl ineres-

sante und wissenswerte
Geschichtsbrocken.

'I Eure Aufgaben: Fragen
stellen (manchmal sogar
ziemlich blide!) und surfen!

| dabei zehn Pilze ein-

4 sammeln und Euch

dann in einen Zeil-

_ | strudel stiirzen — schon

| kommi Mario am ge-
" O 3

nanblﬁdnmmm Wir

MIATNOS
AGHTNE

Z mn——mf"ﬂ"

= = |
\=Qr |= klich e
mar 2 eltes
Mal um
einen

anderen Abspann zu se
nen? Wonl ke t
inermeuten Anla
was Neuves

mmer gleiche Gam

ulenr

ZU en

Srafik geben der

zu empfehlen!

sende Wort aussucht

DA FREU’N WIR UNS

SEte £ - 0

EIN LOCH INS KNIE
Habt Ihr alles richtig ausgefiillt,
dann gebt Ihr den von Bowser
geklouten Gegenstand seinem
prominenten Basitzer zuriick; letz-

Ergiinzen Sie: Ohne Moo _ nix lo
(Hilfsbuchstabe: ,,8")

\ANEGATINIA 4

terer freut sich darauthin ein gro Ode Mulmgraﬁk, langweiliges
T o s Knie. Maric erhialtein Spieldesign ohne groBartige
. PS""F ns Knie. Mario erhGit ei Abwechﬁung, nur fiinfzehn

ein paar Punkte und

verschiedene Missionen.

peamt sich w |C‘|"‘9’ ZU

Bowsers Schlof M L TO M ho
begmﬂ‘: von firios iime gcnine

S Comepioy B | | [
Bei den ersten Gegenstinden it's jo noch gonz interessomt, aber die
Matwvotion Bt mangels Abwechskung schnel nach.

'f W11

Finmal durchgespielt, kinnt Ihe dos Modul getrost verkoufen, verschenken
oder in die Tonne traten — es gibt nix Neves mefr zu antdecken!

i Grafik | mee.

stimmten Re ﬁe“-'oir:p Zu-
isckaekbracht H .. Worm hot den Geafikem riemand erzahit, dofl man mit dem Super NES
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verschiedenen
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Blues Brathers TO.87  Joe And Mac 8995  Raiden US 7995  Terminator 2 Judgem Day  69.95 TRES
Brett Hull Hockey US 12895  Jomn Madgen footoal US 7095  Aeoma 172 10095  The7th Saga US 12095 15 Game Boy
Bubsy 9395 John Madden Foothall 93 109%  Rasenmdhermann 69,85  The Legend of Mystica Ninja 128,95 |Mms X
Bugs Sunmy-Rabbt Rempage 12995  John Madden Footnall 94 11985 Al Tort 5995  Time Slp 1 -}
Bulls Vx Barers 11885  Jurassic Park 7985  Road Riot 8695  Tiny Toon Ly
Cacoma Knight in Bizyland U5 7985 K H Rummenigge's PayerMan 118,85  Road Runner R85
Captmn Amanca 6895  Ka- Boow US 7895  FRobocopd US :
Champion Worid Cup Soccer 11995 Kewn Kasgan 6335  Rock'n Roll Racing "Eu
| Chessimaster 7895  Kick ON B9.95  Aun Saer m
Chuck Rock 58085  jng Arthurs World 5985  Sensible Socoer Elll
Ciay Fighter 108.95  Knights Of The Aoonds (5 12985  Shadowrun SR
Cifhanges 5955 Lamborghioi Challaoge 69.85  Shunghai2 Voraussichtiiche,
Contra 3 US 79855 LastAction Hero 5885 SamCaty i

Tel. 0251-527854 Bernd Herfurth Fax 0251-527971

und Ladeniokal FREAK’S SHOP  ceivaucnizpioion

WESELERSTR. 54 48151 MUNSTER

SUPER-NINTENDO Extaust Heat 5995  NBAJam 11995 Suptr Bombermn 7995 TopGear2 88,95 behﬁ
Actrarses 6386  Exira nnings US 7RSS WHL Hockey 'S4 §0.95 SuperBomberman 2L 16995 TopGear2 LS 108,05 ntendo
Addams Famiy 69  Flep 5305  NHLPA Hockey ‘53 60.95  Super Bowling LS 7RSS Total Carmage 11985  Adapter fir US- Spisie 3085
Addams Family 2 8995 FIRoc US 7985  Migel Mansall 119955  Super Castlevania 4 US 6995  Toys 5305 Action Replay (Mageimodul) 99,95
Aero The Acrobat T8.85  Fi Pole Position 11885  Ninja Warriors Again U5 13835  Super Conflict 109,95  Turtles Tournamam_ Fightars 139.85  Controd Pag M85
Adacisin 108.95  Fifa Soceer 9995 OniheBall U5 6895  Super Double Dragon 5895  UN Squardron 8995  Patriol Pad 4985
Aliens 3 7985  Final Fight 6395  Pac-Attack 119,85  Super Double Dragon US TS5 Uhtimate-TheFalusProphet LE128.95  OJ 5N Prone 2 Joyp SVE37T 7886
Alignt Vs Pradator 10995  Final Fight 2 118,95  Pebble Bech Goit US 8895  Super Empire Sirikes Back 12055  Utepla 12995  Tribul Tap (6 Spieter Adapter) 5995
Alien W Predator US 9995  First Samwiral 6955  Pierre Le Chet G395  Super Empire Stikes Back U5 12095  Virsal Soccer 100.95  RGRScan Kabel 389
Amaning Tennts 8895  Flashback 8995  Platwings 5395  SuperGhouls ‘N Ghost IS 5895  We're Back 895  X-Teode
Angther World 5885  Hinistones 11885  Pinball Dresms 109,95  Super James Pond 6385  Where in the World is [Vertangarumgukabel 19
Arzana US 1895 G foreman'sKOBowing US 6995  Pirates Of The Darkwater 12095  Super Mario Al Stars 9935  Cape San Dingo 6395 H
Art O Fighting 885  Gods 5995  PuFighter US 8%  Super Mano World 7095  Wing Commandar s Nintendo
Art D Fighting LS 1985 Goot Troop 1995 Pk 99,95  Super Metroid 19,98 Wing Commander 2 US 8095 F-15 Surike Eagle 3095
fterie 8985 GBPT M v 6995  Pocky & Rocky B985 Super Off Road 5085 ‘Wings2 US 885 Grming 2 ne
Aasizy 69.95  Gun Foree US 7885 Pop'n Twin Bee 69,95  Super 04 Road US 7085  Winter Qlympies 12985 oo & Mac-CavwmanNna 3995
BOB 6895  Hole In One Golf 5085  Pop'n Twin Bee 2 12885 Super Pang 8995  Wordiris US 7995  Little Sainson 3995
Harts Nightmara 885 Home Aane 6996  Popoious 5885  Seper Putty 4955  World Cup USA "84 138,95  Pinball 9,95
Barts Nightmare US 7885  Home Alone 2 7396  Popolous 2 109,95  Super Smiv 5455 World Cup Striker M90S  Prince of Persa NS
Batman Returns G895  Houk 5995  Prince Of Persia 10095  Super Sirke Gunner 7RSS  Workd Class Rugby 1885  StarWars 9%
in i 19,85 ¥ uw 7955  PushOver B985  Super Tennis 5085  World Heroes 8995  Super Turrcan 308
Bl Lambeary Basket LS §895 James Bono Jr US 7985 R-Type 50685  Seper Tarrican 7985  World League Soccer (S 7995  Tesnage Mutant HeroTurties 2 3995
Biare On U5 6995  Jimmy Conners Tennis 9985 RA-Typed 11895  TX.O. Bowing 5985 8555  The Empire Strikes Back 39

Caool Spot 12885 Lawnmower Man e  Swyblarer

Crash Dummies 7985 Lethal Weapon 5905  Spaoe MW Ciass Of The Bionoigs 10
Cypernatoe 89.95  Magic Sword 5385 Spanky's Quest US Frebird (3 Tapes) 4590
Dafty Duck 6385  Major Title Golt 8995  Spiderman / X-Man 3 2480
Darvss Twan 6355  Mario’s Tims Machine 12885  Star Trek US 3880
Danais 69.95  Machwamion 12995  Starwing Urotsukidoji 14 3%
Dieser Strine 11955  Megs Man X 19,95  Stike Manga Poster (versch. Mal.) je 7.95
Ding City 5955 Megalowmania 7a85  Swasetriders

Draculs B85 Maotal Marines 12985  Super Adverture island LIS 1 und wiele weitere Super-Angebote!
Dragons: Lair €995  Might & Magic 2 12085  Super Diver - Seinstverstingdiich alis Meuheites!
Dragors Law U5 6995  Mortal Kombot B985  Super Ajeste 1.~ DM (Brietmarksy) Rick:
Drakichan 79.85  Momal Kombat jag B995  Super Based Loaded US

Esrth Deterss Force 5855 Mr, Nutr 8995  Super Baftie Tank

Equinos 12685  NBA AL Star Chalienge 79,85  Super Bame Tank 2 US

| SNES | Dwdeutsch od europ. Version
l.'_,'s;aru_mh JP=japan Version

I BESTELL-COUPON
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GERNE MAL DEM GRAUEN ALLTAG ENTFLIEHEN, EINFACH  gchendurch in eine andere Haut zu schiiipfen. Etwa
\ ETWAS VOLLIG ANDERES TUN LND SO RICHTIG DIE SAU i die eines tapferen Ritters, der sich mit Drachen

RAUSLASSEN? ROLLENSPIE[E MACHEN ES MOGLICH,
herumprigeln muBl und Prinzessinnen rettet, oder

eines Shadowrunners, der in den diisteren und gefdhrlichen StrafBen der Zukunft iberleben muB. Die Mdglichkeiten sind
vielfdltig, denn der Phantasie sind ja bekanntlich keine Grenzen gesetzt.

Inder Anfangszeitder Rollen- w spiele lief die Geschichte vollkommen elektronisch und in froher Runde ab: Ein Haufchen
gleichgesinnter traf sich, wahlite einen Spielleiter, der ein Szenario entwarf oder auswahlte und die ganze
Verwaltungsarbeit (iber- nahm. Letztere war dringend notig, da noch kein Computer da war, der die diversen
Gegner steuerte und Buch {iber die Entwicklung der Helden filhrte. Gekdmpft wlyrde nicht durch einfaches
Joypad-Driicken, sonderndurch frohliches Wiir-
feln, die Erfolge der Spieler wurden
schriftlich auf Charakterbdgen fest-
gehalten. Obwohl sich das ganze relativ
trockenanhdrt, macht es mit den richtigen
Leuten dennoch tierisch viel SpaB. Aller-
dings stellt diese Art des Spielens recht hohe
Anspriiche an die Phantasie der Beteiligten, da
sich alle Vorgdnge im Kopf der Spieler abspiele
muBten. Hier konnte man sich dann aber durch die
Schaffung einer passenden Atmosphare wahrend des
Spiels und durch die Lektiire der zu den einzelnen Szenarien
gehorenden Romane etwas aufputschen.

/ Von den rein papiergebundenen Spielen ging die Entwickiung
¢, dann weiter zu Brettspielen wie etwa
* Das Schwarze Auge*, ,Hero Quest"

." oder ,BattleTech®. Hier wurde zwar
immer noch frohlich gewirfelt, aller-
dings durfte man auch Spielfiguren tber
das Brett bewegen. Das machte den Ein-
stieg wesentlich einfacher, da die Phantasie

% doch etwas entlastet wurde.

N AnuENTIRE ANER RO | ENCRIE )

-

b
Elektronische Rollenspiele ! j
|

spielt man normalerweise ol 3
N leine, es gibt aber doch kleine i :-;‘1

| Ausnahmen: In Secret of [
Mana” diirfen sich bis zu drei et
—  Leutegleichzeitigom SNES vergniigen, hier kommt
noch am ehesten dos ,alte Feeling’ ouf. In der
Computerwelt sind ,Mulfi User Dungeons (MUDS)"
recht beliebt: Per Modem kann man sich hier in

R o R tes Adventure gibt. Bei den Computern unter
In der Konsolenwelt kann man von der Un-  scheidet man dagegen schon genauer: Wahrend

ferscheidung zwischen AdventuresundRollen-  bei einem Adventure iberwiegend Ritsel gelost

spiele eigentlich obsehen, zumal es (aufler

eventuell , Young Merlin®) kein wirklich ech-

werden, steht bei Rollenspielen die Charokter-
entwicklung im Vordergrund.

einen Zentralrechner einloggen und dort mit (oder

gegen) vierzig Leuten und mehr gleichzeifig spie- |

len und fremde Welten erforschen.

: _



THE LEGEND OF ZELD!
L LLULIW Ul LLLUR
Natiirlich gebiihri die Ehre, den Reigen der diversen
Spielewelten zu erdffnen, keinem Geringeren ols dem
kleinen Link persdnlich. Schon 1988 steckten ihn die
Leute von Nintendo in seinen griinen Freizeitdress, driick-

T AEN NHMRTAMC § ‘:;l.‘ ATTh
i1

nu VANULU UUNOCUIN f: UNALUIY

| DiesesSzenario aus dem Hause TSR gehart wahl nicht nur zu den
| iltesten, sondern auch komplexesten Rollenspiel-Systemen. Die
| Abenteuer in den LForgotten Realms” lassen sich nicht nur in
|

1

papiergebundener, sondern auch in elektronischer Form nach- ten ihm ein Schwert in die Hand und fieBen ihn Monster
erleben. In der PC-Welt hat sich vor allem dos Softworehaus S5 verpriigeln, Gberwiegend v Ehren der Prinzessin Zeldo,
durch zohllose Umsetzungen der Abenteuer hervorgeton, aber die der Serie ihren Nomen gab. (Obwahl sich die Gddig-
ouch fir Nintendo wurde das breite Spekirum von AD&D ste nur duBerst selten biicken Iaft).
umgesetz?, leider vorwiegend nur in Form alterer Importmodule Nach zwei Abentevern auf dem NES wurde er ouch ouf
fir dos NES. Dortreicht das Spekirum vom eher actionorientierten dem SNES fiir eine Folge zum Superheld gekiirt, zuletzt
Heroes of the Lance” iiber dus absolut genretypische , Pool of gab er ouch auf dem Game Boy sein Debut. Die Schriig-
Radiance” bis hin zum eher exotischen Drachen-Flugsimulator von-oben-Perspektive und sein Kampfsystem gehdren
,Dragonstrike”. (Mit Drachen sind tatschlich die legenddren inzwischen 2u den Klassikern, die oft kopiert wurden. In
Schuppentiere gemeint). niichster Zeit soll Link ouch auf anderen Systemen seine
Die Flexibilitit des AD&D-Regelwerks st sogar so grof, daf sich Heldentaten vollbringen dirfen, aber irgendwo st er dort
neben den eher SSI-typischen Spielen mit ihren sirategischen nicht mehr der gute alfe Link.

Kampfsequenzen auch eine andere Art durchsetzen konnte,
niimlich die der 3-D-Labyrinthe im Stile von , Dungeon Master”,
Jiingster Verireter in dieser Gattungist  Eye of the Beholder” fiir
dos SNES, der aber auch schon wieder unter dem Fluch der
spiiten Geburt leidet: Auf dem PC geht dieses Spekiokel immer-
hin schon in die drifte Runde.

Eng verwandt mit AD&D ist das futuristische ,Buck Rogers*-
Szenariovon TSR, dos aufler uf dem Mega Drive bislang keinen
Eingang in die Konsolenwelt fond. (Uberhoupt scheint die

[E— e |intendo-Welt in
= A - o
; dieser Hinsicht et- Nisiaer Fiery
wos  fantasy- in griinem

lostig zu sein, ech- Gewand? Das
te Scifi-Games | . Kann bei

; iz Nintendo nur
gibt es hier nm- Link sein
lich kaum.)

l Auf dem Game
Boy sieht er
natiirtich
blasser aus

o

schlechthin dar: Ganze ocht Folgen erschienen bislang, die ersten noch recht systemiiber-
greifend, die lefzten wegen der extremen Hardwareanforderungen allerdings nur noch auf
dem PC. Wir Konsolenbesitzer kommen dabei noch recht gut weg, immerhin wurden die Teile
I-111 vor einiger Zeit von FC! fiir dos NES umgesetzt, Teil V erschien jiingst fiir das SNES (siehe
auch die Import-Corner in dieser Ausgabe), und ouch fiir den Game Boy fiel ein kleiner Ableger
| ob. (Teil IV erschien nur fiir dos Sega Master System, Folge V ward in der Konsolenwelt
| anscheinend nie gesehen.)
| Die Abenteuer des Avatars in der Welt von Britannia gehdren wohl mit zum Inferessantesten,
| wasdem Rollenspieler so unterkommt, allerdings werden die Ninteno-Freaks wohl vergeblich
ouf einen genialen Abkommling der Uliima-Serie warten miissen, nimlich , Ulfima Underworld":
Hier wird erstmalig ein wirklich echtes Dungeon-Feeling vermittelt, dos wesentlich mehr bietet Jf wessriase wesocas
als die 90-Grad-Drehungen, wie sie derzeit in Mode kommen. —

~




VITRLUITTIUN
Dieses Szenario aus dem House FASA fillt gleich mehrfach aus dem
Rahmen: Einmal, weil es in elektronischer Form bislang nur fiir Konsolen
erhiltlich ist, wobei zugegebenermafien die Mega Drive-Version etwas
besser gelungen ist ols die fiirs SNES. Zum onderen, weil dos papier-
gebundene Regelwerk nicht nur eingedeutscht wurde, es wurde dariiber-
hinaus auch noch ein komplettes Szenario fiir dieses unser Land (, Deutsch-
lond in den Schatten”) erstellr. Die geniole Mischung aus Cyberpunk,
Technik, Mogie und Mythologie zieht den Spieler recht schnell in ihren Kleines Gespréch in den —

: Schatten? Nur so gibt es
Bonn. Neben den Games ist liihites irimonin

auch dos breitgeficherte Zu-
satzprogramm in Form von umfangreichen Regelbiichern, Hilfestellungen,
Szenarien und Romanen erhiltlich, welches sicherlich mehr als einen Blick -

werd ist.

“ /El
|II

Recht stiefmiitterlich wird dieses Szenario ous
dem House Sir-Tech behandelt, obwahl es eben-
folls zu den Klossikern zihlt; Schon in den An-
fongstogen des Commodore 64 konnte man
seine Tolente in den ersten Teilen unter Beweis
stellen, aktueller Stand der ZGhlung ist die Folge
7 ouf dem PC_ Einzig der fiinfte Teil wurde bislang
auf dos SNES umgesetzt, als netten Gog kann

Willkommen zum kreafiven Choos, denn bei
dieser Rollenspielserie des Softwarehauses Square
weil eigentlich keiner mehr so recht, welches
Gome eigentlich wos ist. Dos liegt zvm einen
doran, dofl die bislang in Jopan erschienenen
Titel nur teilweise als US-Importe und noch selte-
ner als deutsche Versionen erschienen sind. Und
fiir die letzteren Versionen hat man sich dann
ouch noch einige andere Titel einfallen lassen,
um die Verwirrung komplett zu machen. Aus
dem Zelda-look-alike (aber noch vor Zelda IV
erschienenen) ,Final Fontosy Adventure” fiir
den Gome Boy wurdein Deutschland kurzerhand
Mystic Quest”, das SNES-Gome , Mysfic Quest”
{dos mit der GB- Variante eigentlich nichts zu tun
hat) bekam hierzulande noch ein zusitzliches
JLegend” spendiert. Ungenchiet dieser Tatsache
bieten olle Final Fontusies soliden Rollenspiel-
Spafl, fir Einsteiger empfehlen sich vor ollem die
Mystic Quests, die relafiv einfach sind.

P

Ohne Kampfe mit diversen Gegnern geht es im
Rollenspiel natiirlich nicht, hierfiir haben sich
verschiedene Systeme entwickelt. Am einfach-
sten ist sicher die Hou-drouf-Methode, wie sie in
der Welt der Action-Adventures verbreitet ist. Ein

Druck ouf den Button, und der Held sticht, schlaigt
~ oder zoubert. Dos geht allerdings nur so lange,
wie der Held allein unterwegs ist. Sobald man mit
einer mehrkapfigen Party die Gegend unsicher

Von oben nach links: Mystic Quest Auge in Auge mit dem Feind
(GB), Final Fantasy Legend (GE) N b L

und Mystic Quest Legend (SNES),
\ N

alle aus dem gleichen Hause.

Noch so eine klassische Rollenspiel-Serie, die
vom PCkommt. Wiihrend man dort inzwischen
schon in die fiinfte Runde geht, wurde bislang
nur Might & Mogic II” in die Konsolenwelt
iibertragen. Besonderheit dieser Serie ist, doff
man hier nicht nur die Dungeons in 3-D er-
forscht, sondern ouch die Stidte und dos freie
Land. Ebenso charakteristisch ist allerdings
auch der recht hohe Schwierigkeitsgrad, der

Einsteiger ziemlich frusten konn.

"
S

TOTAL! 8/94




| Grafik
| steigert das
W Rollen-
spiel-Flair

macht, miissen andere Formen des Kampfes angewandt wer-
den. Bewegt man sich in der Vogelperspektive, so wird hier
normalerweise die Sicht gewechselt, so dafl man dem Gegner
gegeniiber steht und per Menii den einzelnen Kimpfern
Befehle erteilen konn. Bei der Dungeonperspekfive ist die
Sache etwas einfacher, hier touchen die Fieslinge ohnehin im
3-D-Fenster ouf. Allerdings st es nicht immer so, do man nun
in Ruhe seine Ziige plonen kann, denn manchmal loufen die
Kaimpfe ouch in Echtzeit ab, was zu ziemlich viel Hekiik fihrt.
Hier ist donn eine einfoch zu bedienende Steuerung sehr
hilfreich, mit Mous geht es oft etwas einfacher.

Elektronik, die
umfangreiche

Bleistift und
Rodiergummi

¢ M | 4 i
Ohadowrun Charakterblatt
Ein Hoch auf die moderne

Buchhalterarbeit mit

iiberfliissig macht.
Batteriepuffer hilft bei der Verwaltung der
Eigenschaften eines Charakters, aber nimmt er nicht etwas von
dem urspriinglichen Flair? Ein Blick in die diversen Regelwerke, etwa die

E' TS MAGIC

Magie gehirt zu Fantosy-Rollenspielen wie dos
Salz in die Suppe. Normalerweise liuft die Sache
recht einfach ab: Jeder magiebegabe Charakter
kann je nach Erfohrungsstufe unterschiedliche
Magie einsetzen; domit die Sache ober nicht all zu
einfach wird, gibt es bestimmie Begrenzungen: In
den meisten Fallen hat man nur eine fimitierte
Anzohl von Mogiepunkien zur Verfiigung, sind
die verbraucht, ist bis zu einer Kraftouffrischung
vorerst SchiuB mit dem Zoubern. Erschwerend
kann dazukommen, daf fiir die Magie ouch nach
bestimmte Zutaten vorhanden sein missen, wie
etwo Kriiuter bei , Ulfimo” oder Kristalle bei  Might
& Magic 11", es kann aber auch ganz einfach so
sein, dafl man je nach Erfohrung des Magiers nur
eine begrenzie Anzahl von Spriichen parat haben
kann, wie etwa in ,Eye of the Beholder”. Etwos
aus dem Rohmen filt hier , Polodin's Quest”, bei
dem es keine Trennung zwischen Mogie- und
Hitpoints gibt. In diesem Falle geht der Einsotz
von Magie direki ouf die Gesundheit, man konn
sich im wohrsten Sinne des Wortes totzaubern.

k& . 1 y
Bei Paladin's Quest mufi man mafihalten
Spelis Avaiiabic: e =}

71 = 51 3 =

4 of J Evmuw inics.
fSEi iz o,
e -Ew ? (S

e | ey
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Nur vier Spriiche verfiighar? Erwas wenig.
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Dieses FASA-Szenario iber die Kompf- |

roboter der Zukunft und ihre Piloten
hat in der Konsolenwelt bislang nur

wenig Umsetzung gefunden. Obwohl |

es ols Bretispiel Moterial fir Strategie-

spiele liefern kann und sich auf seinen |

Hintergrundstories spannende Rollen-
spiele gestalten lossen (so in der PC-
Welt schon geschehen), sieht es fir die
Konsolen recht dister ous: Lediglich
dos Action-Spekiakel ,Mechwarrior* fir
dos SNES nimmt sich dieser sehr inter-
essanten Thematik an.

Ausnahmsweise etwas Action

Im Prinzip gibt es zwei Perspekfiven, in
denen man sich durch die Rollenspiel-Welt
bewegr: Einmal in der klossischen Vogel-
perspekiive wie bei ,Zeldo" oder ,Uliima*,
andererseitsinder 3-D Sichi wie bei, Dungeon
Master” oder ,Eye of the Beholder.” Zwar
kommt die 3-D Sicht in Dungeons am besten
zur Geltung (inshesondere, wenn sie wie in
Wizordry V* mit zusiitzlichen Beleuchtungs-
effekten kombiniert wird, siehe auch Bild-
folge ), es geht aber auch anders: In , Might
& Mogic I werden ouch die Stidte und
Landschaften auf diese Weise dargestelli.

Die jeweilige
Perspekiive
ist ouch bei-
nohe immer
ein Kennzei-

Diese
Perspektive
ist recht
ungewihn-
lich.

chen fiir dos Herkunftslond: Wihrend bei jopo-
nischen Produkfionen eigentlich immer die
Vogelperspektive zu finden ist, bevorzugt man
in Amerika den 3D-Siil. Beide Stile haben ihre
Vor- und Nachteile, generell ist ober die Orien-
fierung in der Vogelperspektive wesentlich bes-
ser, 3D-Spiele lden meist zu infensivem Karten-
zeichnen ein, (Es sei denn, sie verfiigen Giber
Auto-Mapping wie etwa ,Might & Magic 1I".)
Eine etwos ungewohnte Perspektive liefert
Drakkhen” von Kemco/Infogrames: Hier be-
wegt man sich villig frei in der 3-D-Well, die
Beschriinkung ouf 90-Grod-Drehungen in der
klassischen Dungeon-Perspektive entfallt hier,
Nachteil dieser realistischen Darstellung: Dos
Spiel wird el-
woszahundes
besteht die
Gefahr des
Verloufens.

Wir ndhern uns dem Ende.

it 18 MmLliL
Soviel zundchst zum Thema Rollenspiele, in
der nichsten Ausgabe sehen wir uns wieder
und nehmen die Highlights des Genres ge-
naver unter die Lupe. Bis dahin viel Spofl
beim Monsterverpriigeln.

Hier seht Lhr die
Charakterprofile
der Helden
verschiedener
Rollenpicle
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Hier seht Thr die
beiden
klassischen
Perspektiven im
Vergleich, oben |
der klassische
Dunngeon
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intendos Einstieg
in die dreidi-
mensionale Welt ger
Polygone begann vor iber ef
nem Johr mit den famosen
Weltraumabenteuern des Fox Mc
Cloudin ,StarWing'. Viel Zeitging
seither ins Videospielland, und die
Konkurrenz schlief nicht — gerade
an der Rennfront preschte Sega

Nur der Stdrkste
kommt durch:
Riicksichtsloses
Gerangel im
Zweispi

Nach endlosen Verzoge-
rungen rollt Nintendos

_ Super FX-Raserei endlich

e __ | i 070558 | an. Dank der Unterstit-

zung des Mario-Vaters

Shigeru Miyamoto be-

Schileichwerbung: Mario und Kollegen

kommen Durchschnitts- """

Karossen Charakter.

voran und ve anderen Renn-
Spieler mit V
Geschwindig
auch Nintendo war nicht untatig =
und endlich, nach langer Warte- Anhieb fallen
zeit, erscheint nun der
Streich: Stunt Race FX

Zwelle :.\-’:.' V Vorderseite k L_‘.,)E aen

_..‘]

Wie der Name schon andeutet rnr"n.-“;r:u?:'n'—;sf.r.'

darf gerastwer den, wasdas f._eug yar :'.]Hi_}t’:‘h'.’_‘!r"{]u"

halt — doch Mc Eddinder M ( r Realitatsnahe
moto hat sich auch J'ei:\.simples o-Schaftenden. Im Ge-

Im Gegensatz zum Super FX in - wirken. Als eines der ersten SNES-
StarWing ist der Co-Prozessor in Farben/ Ch lp 5 und Spiele iiberhaupt benutzt Stunt

den neuven FX-Spielen um einiges Race FX den leider sehr seltenen

schneller. Powerte der Super FX 1 PO’yg one... 256 Farb-Modus der Konsole und

noch mit schon beachtlichen — — ist so dem Mega Drive Flitzer Virtua

8 Mhz, protzt der Nachfolger vergleichs. Racing in der Farbvielfalt um ein

mit gewalfigen 21 Mhz und weise Lei-  Vielfaches Gberlegen.

halt sich so die Leistungs- stungs- Einziger Negativ-Punkt der Bon-

woage mit Segas sehr viel - = ; schwach:  bon-Pracht: Dieser Exoten-Modus

teurerem SVP, der allerdings — - = - _ | Der bremst die geplagte SNES-Hard- T

in der Anwendung einge- . ; FX1in ware ganz gewaltig - so hatten 1 LG

schrankter ist. Durch die zu- ' StarWag — T T riaut moglichst alles piatt-

satzliche Leistung des Super : = T o'ao-s lich Probleme mit dem gewalzt werden sollte

FX 2 konnte in Stunt Race FX | - » Ja _ - sehr aufgesetzt wirken- uewch:f werden kann zwischen

endlich auch verstirkt das . - o - o - d den Zweispieler-Modus - vier sehr leichten Anfanaer-Strek-

wichtige Texture Mapping benutzt ik P gy WY - - ba’ez"f"?"l”"“’"i’""* oA h d ‘g€

werden, bei dem klassische chip fas A — i “v4 daB er in der Marketing- n und ensprechend happigeren

Grafiken ouf die eckigen Polygone P F Retorte geboren wurde - Experten-Parcouren, die Fahrerund

geklebt werden, die dann sehr Virtua Racing o er tauchte erst sehr spat Maschine ganz schon fordern.

viel plastischer und realistischer auf Mega Drive in Vorversionen auf. FOﬂgl he mik e Gals ndewugen
an, liegt nach kurzer Zeit ein Um-




In einer Uberschrift 1Bt sich die weijihrige
Entwicklungszeit des Super-FX-Knallers
zwsammenfassen, denn die wildesten
Namenskonstellationen kreuzten inden
letzten 13 Monaten die Videospiel-
Redaktions-Raume.
Nintendo beging erstmals, wohl durch wilde
Ankiindigungen von Sega dezent aus der
Ruhe gebracht, den Fehler ein sich mitten in
der Entwicklung befindliches Spiel auf einer
groflen Messe vorzustellen. So

letzten Sommer auf der CES. Dort kroch eine
noch sehr frithe, ganz auf Science-Fiction
getrimmte Super FX 1-Version des Spiels
namens ,FX-Trax’ auf den Bildschirmen
dahin - traurig in allen Belangen und
damals von Super-FX-Macher Jez San
(Argonaut Software) mit den Worten , Wie
kann Nintendo nur diese Version zei-
gen?” quittiert. San und seine Kollegen
wullten schon damals, wovon sie

Stunt Race FX/
Wildtrax/FX-Trax

g

. b

" N
\ .

DRMAGE

3 in in das flotte Co upe ode
' schnel llen P::,'ﬂﬂ wagen nahe
DI"‘ >n,hr|e||e’a“

S.e.Je'mg_ 2 ::_mel:r 's

angsam und ode; viele Bugs

pe tiven, die sehr an Virua
Racing erinnern, und die Boost
Auf Button-Druck legt der
gewaltig zu— sqlcnge
jorrat reicht. leiger sind
knuddeligsten Autos re-
iftig und werden es
ie mehr Unfalle und
lhr anrichtet. So-

verschiedene, sehr cbgedrehte  hen
Szenarien mit abenteuverlic

Schanzen, Hindernissen und an
derem wollen bewdltigt werden
Zweirad-Fans kommen be
Free-Traxauf lhre Kosten: Alle schon

Zu "‘_IUT(" letzt bleibt

eispieler-Modus—lei
< 1, unspektakuld
5ir Stiefkind des Moduls.
ie zu kleinen Bildschirmaus-

1 diesem sehr enttduschende
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von Gegnermn und dosde- -
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Alibi-ZweispielerModus abgese- |JUﬂ|’-_I‘;: bleiben die un-
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sprachen, entwickelten doch groBtenteils
englische Argonaut-Programmierer unter
strikter japanischer Nintendo-Anleitung die
komplexen3D-Welten der Super-FX-Spiele,
Kurz darauf verschwand das Spiel wieder
von der Bildfidche, doch das einmal geweckte
Interesse war kaum niederzuschlagen. Ein
halbes Jahr spéter zeigte Nintendo auf der
Las Vegas CES gezwungenermalen eine
schon etwas nevere, wenn auch nochimmer
friihe Version. Endlich hatten die Autos
Augen, das Spiel einen deutlichen Sympathie-
zuwachs - doch die Steverung war noch
immer eine Katas-trophe. Selbst vor drei
Monaten auf der Londoner ECTS rifd die
aktuelle Version noch manch einen
Journalisten zu spéftischen Bemerkungen hin.
Im Endeffekt zéhlt aber mal wieder nur das
Ergebnis. Und das lohnt die zweijchrigen
Mihen ganz sicher - nochmal wird Nintendo
nicht ein Spiel schon so friih zeigen...

In den Bonusrunden wird Eurer Gefiihrt in einen
mac.'mgen schwer muerbarm?'mrt verladen

icksichr auf Mensch und Material wird durch
. die Smm‘ Trax geheu

he Steuerun

[eaocn

gerne mal alleine unten

spiel neben Mario Kart si

dann greilt zu Stunt Race FX

; und der
veispieler-
auch
egs sein
und ein au .')C' QeWOﬁﬁ"CI'I’S: Pt:ﬂl“

Julian Eggebrecht

Enn AR

Treffsicher ouf den Autoleib Nicht nur die Musiken
untermalen gut, auch die Effekte sind gelungen.

TOTAL! - CHECK

B Genre ...

ostEnergie als auch

d des Wagens kann
man durch Sammeln von Extras
auf der Strecke auffrischen und so

selbst die hartesten Experten- und Lowek..
Master-Sirecken bewdltigen. Sulnigiiget
Confinves .................. -

Zusatzlich kénnt lhr Euer
fahrerisches Kénnen auf den Stunt-
Strecken unter Beweis stellen: Fiinf

Speitherkapazitit
Erbiitich .............




"- d stehi n r uf Ungs- . - = s - .
iﬁ"iﬁfﬁe;?i;u’n‘;“i?!f rfeff'n nﬁl{iﬁaﬁi?. Mit der grofBien TOTAL!-Ubersicht seit Ihr @3]!1313
ecken durchgespielt habt, kénnt Ihr alle Ren- i .
mal wieder auf der Uberholspur und be- ]L JEOTUY JI l

n damit fahren
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und Stunt Trax noch
r Expert und Master

kommt alle Strecken, Wagen und

einge. rmabe

Features des neuen Rennspiels vorgestellt. > =~

\[.?om

r Geldndewagen ist sehr langsam und daher
r die Speed Trax kaum geeignet. Auf den Stunt
ax (st er wegen seiner Stabilitat jedoch un-
hlagbar

Die Bonusrunden absolviert Ihr mit einem LKW. Durchfahrt méglichst viele

Tore, um Extra-Zeit fir das ndchste Rennen zu bunkern. Fir jede geschaffte ]l m l mu

Runde werdet lhr mit einem Extrawagen belohnt. Der Truck ist extrem Trage
in Steuerung und Beschleunigung, dafiir steht Euch unbegrenzte Boost- Bevor lhr a
Energie zur Verfiugung. dieser Flitz

L digkeit der b

—— schwieriger zu

reifen konnt, Ist
C._—Jchwm
st er auch

- R e

Hier konnt lhr zu zweit gleichzeitig
um die Wette fahren. Es gibt vier
Kurse, die Streckenfuhrung ist aber
bei allen recht langweilig, und
Computergegner gibt es auch nicht

Auf vier Kursen voller Rampen,
Schanzen und Hindernissen
miBt thr vierzig Sterme
.einsammeln’. Wer innerhalb des W——
Zeitlimits alle Strecken absolviert ' IIEW
hat, kann in den vier Bonus .
runden (Radio-Control) seinen
destruktiven Gelusten frohnen

Bei Radic-Control
macht thr Jagd auf
die anderen Wagen
In maglichst kurzer
Zeit midBt lhr die

Rivalen rammen

komplett

Hier

Eine wahre Rutsch-
partie erwartet Euch
beim Ice Dance, da
die schneebedeckten
Strecken selbst mit
dem ,4WD' kaum zu
meistern sind.
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\ Fur Einste rqu." be
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Rock Fie
einfachste
ne zu ergattern




—_—

R

Obwohl die Novice-Kurse auch
mit dem Coupé zu schaffen sind,
solltet Ihr Euch besser schon mal
mit der Steuerung des Rennwa-
gens anfreunden

Im Sunset Valley machen Euch
enge Kurven in den Tunnels
zu schaffen. Zudem maBt thr
in der letzten Runde mit
Steinschlag rechnen

den , Halfpipes’ maBt Ihr
ch genau in der Mitte

m nicht Gber den
d hinausgetragen 2u
werden

Nicht nur fir Nachteulen

Haarnadelkurven und
gefdhrliche Schanzen sind die
Besonderheiten dieser Strecke.

Dieschneebedeckte White-Land-  Unangenehme Uberraschung: In
mulBl mit er- Strecke fordert all Euer fah- der letzten Runde kommen Euch
sten rechnen rensches Konnen ubergrofeSchneebalie entgegen.

Spiel Strecke abko
heblichen Ze

Um auch die letzte Expert-Strecke
(Night Cruise) als Sieger zu beenden,
solltet lhr keines der Repair- und
Boost-Extras auslassen

Besonders enge Kleiner Gag der

180° Kurven und Programmierer. L

Felsbrocken auf Die StarWing- Neben ?J’!b{’l\'ﬁﬂﬂfﬁ'ﬂ

der Strecke Staffel stattet 'd Widnigkeiten haft die letzte
Beim zweiten Euch bei der , Sky Ga=l] Strecke eine besondere
Mastet Kurs bleibt Ramp” einen = Gemeinheit fir Euch parat: Bei
Euch nichits Besuch ab diesem riesigen Loch im Boden
erspart ist das Rennen oftmals

vorzeitig zu Ende.

\
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MICRO
MACHINES

bwechslung pur
Flitzer, Panzer. Hut
UpTruck, bei ,M
nahezu jedes denkbare Vehikel
besten zu 2w

Ob im Formel

rauber oder Pick

steuern. Am

denn dann |
macht die-ses
Fun-Gaoame

wahnsinnig

Spaf. Klassel

viel

Traume

st kein

* RENNSPIELE » RENNSPIELE » RENN

CKITILH

ennspiele

haben seit je-
er eine be-

sondere Faszination auf

RENNSPIELE * RENNSPIELE * RENNSPIELE * RENNSPIELE

den Spieler ausgeibt. | Spiel Test in Ausgabe
- |
Unser Uberblick ze igt | Super Mario Kart SNES ]
Rock ‘n’ Roll Raci
Euch, welches Game be- | ool ibiit ot i B
‘ Micro Machines /¢ 2+
sonders faszinirt und Nigel Mansell's World Championship [EN2¥{e: 2-
e | e -
ganz vorne mitfahrt | F1 - Pole Position SNES 2-
4 Top Gear 2 1/94
w | sol
NES 6/93 3+
: ‘ e
u NIGEL 2/54
% WORLD c ‘ Super Off Road SNES 3
- PIONSHIP F1 - Pole Position 1/94
w Ego' ob mit dem S} GP-1 SNES 9/93 3
x Fernseher oder auf dem wir Nigel Mansell's World Championship NS 12/93 3
n qut., o>c aldi onrelc
- R“:f_}% e A, 0sloee Test Drive 2 7/93
E o ik TC e 22 S | Aguri Suzuki F-1 Super Driving SNES
-...- e - |
% i | 4o AR Rt | Exhaust Heat 2 (Japan-Import)
z ) Sogar % SNl Demndchst als TOTAL!-Classic
Z zwei Spieler aa : |
W niefen )
14
4
i F1-POLE
o
» POSITION
Zz
Zz : .
L er realistischste Vertreter
(14 Genres kommt von |
. einmal an die knifflig ng gewohnl
w hc:.r_ der bekommt ein realistisches Spiel mif
d  Reifenverschleiy
Bl Schaden am
L Fohrzeug, Dreher
g bei Crashs und
Z Windschatten-
w fohren geboten.
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Ihr fandet die Musik der
Spiele von Virgin
Interactive Entertainment
schon immer klasse? Ihr
wolltet die heifien
Sounds aus ,RoboCop vs.
The Terminator’ und ,Cool
Spot’ schon immer

oaPINS TSN
AD408414
00186 TTHL ARKOL

)

Fihe

einmal auf “ner silbernen
Scheibe haben? Kein
Problem, denn EMI,
Virgin und TOTAL! lassen
50 coole CDs mit den
grofiten Hits von Tommy

INTERACTIVE
entertainment

-

Tallarico springen.

Was Ilhr machen

mufit, um
gewinnen

zu kénnen?

Ganz Ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben oder in
einen Umschlag stecken, frankieren und ab geht die Post! Und zwar an;
einfach: MVL GmbH, Sound of Virgin, Heilwigstrasse 39, 20249 Hamburg.
EinsendeschluB ist der 15. August 1994.
Nennt uns Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter von Virgin, EMI und TOTAL!

. dirfen leider nicht mitmachen.
mindestens

Name
und alter

drei Spiele
von Virgin
Interactive

Entertainmen
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Samus Aran ist zurick. Doch nicht einfach nur in Metroid 3, nein,
denn dies ist sogar , Super Metroid”! Wie super? Seht selbst!

Die Gewinnerin zur ,Spiel-des-Jahres’-Wahl jedenfalls scheint
bereits festzustehen. Und auch Ihr werdet bald sagen: ,,Denk ich
an Samus in der Nacht, dann bin ich um den Schlaf gebracht!”

oftwarehcuser gibt es
wie Sand am Meer
Aber warum schafft es
eigentlich niemand, den Qualitats-
standard von Nintendo
cheng Ob Mario, ZEl
McCloud, kein Serier

u ‘errek-

y oder Fox

elzien ’\J Qﬂbe ge

Aran Ahnliches zu erwarte
Und.wie es aussieht, haben wir
Euch¥iicht zuvie! versprochen.
Voggach! lahren begeisterte 'das

ATy ety

Obwohl es hier
links nach
reichlich Action

i"i...'llillll

! I+ I' vl
aussieht:: fast Iaien{a S1.

Super Metroid Dar WB' Samus Aran Ztm
W8E kein reines ersien W'ltﬂi *m ~ten Zebes
Simpel-Spiel 3 L

h B (i
mach dem r'Bes “‘_ m = !
Maotig: . Wenn's Brain und iff eifrou !
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§ oHERisandatsabatiinnd

sl T,
er u-.‘ai('ﬂ'
ich’s
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d das finstere
Flugalien.
Furchtlos folgt
Samus auf dem

v LAY e 1T EEEW T
TN (] rn:!“ TRE MLEaEN
THF SFEmGE  FiIRaSTYE L FoOneEs

woTwrFn SRaim B

Im Varspann wird
die Geschichte von
Samus und den
Metroiden nock
einmal wiederholt.
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Auffinden des Morphing Balls -
dert sich schlogortig die Situation.
Hier kommt namilich das ins Spiel,
rend man gewahnlich Extras nur

‘braucht, um die zahlteichen Geg-

ner effekliever rosten zu knnen,
werden bei Super Metroid durch
neue Ausristungsgegenstande vol-
lig neue Gebiete erschlossen. Ein
Beispiel: Rechts vom Stortpunkt
blockiert eine rote Tir den Weg.
Wenn man endlich ein Roketen-
extra’ gefunden hat, um die Tiir zu
offnen, versperrt kurze Zeit spater
eine grine Tir den Weg. Hatman
diese schlieBlich hinfer sich gelos-
sen, stehf man vor einem vorerst
uniberwindlichen Wassergraben
und so weiter.

Obwohl das Genre ein véllig an-
deres ist, labt sich dieses Prinzip

am besten mit la vergleichen

aller Extras gefunden wurden und
man bei kirzerer Spielzeit sinen
besseren Abspann prasentiert be-
kommit, wird das Modul anschlie-
flend noch nicht gleich in der
Ecke landen.

Einkleiner Tip: Trotz Automapping-
Funktion kann es nicht schaden,
nebenbei ein poar Notizen zu
machen, welche Raume man noch
nicht komplett abgesucht hat und
wo noch weitere Geheimgange
zu finden sein konnten.

GEHEIME GANGE UND
GRUSELIGE GRAFIK

Die sechs riesigen Level sind nam-
lich nicht linear aufgebout, son-
dern an mehreren Stellen uniersin-
ander verbunden. Doch erst ganz
zum SchluB, nachdem Ihr vier ge-
waltige Levelendgegner beseitigt
habt, kénnt lhr in dos letzie Areal
zu Mother Brain vordringen. Dort

Hiitte sie Samus heut' erwartet, hitie
sie Kuchen da ... Auf unangemeldete
Uberraschungsbesuche reagiert
Mutter Hirn jedoch recht angehalten.

dab durch  erwarten Euchein heifier Endkaompt
—und ein paar Uberraschungen

schon im Preview erwahnt

Auch dort war

: -
ein neues Exira

en Bildschirmfotos

nnen, fallt die

Perfekt spielbar, enorm
abwechslungsreich, genialer
Levelaufbau, einwandfreie
Steuerung, niemals unfair!

|
|

Y |

Okay, die Grafik ist nicht
das Gelbe vom Ei, aber auch |
das kann einem das Spiel
nicht vermiesen.
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\siroiden-love ver

schont und bei einex Forschungs:
HEUTE SCHON
® EIN ALIEN GEJAGT?

e
s dritten Teils mubi Ihe

hilflos mit ansehen, wie Weliraum:

pirai Ridley sich de
. n bemachtial

* ley die einzioe

Aliens aiialten kann

er FiimeA

Y PN TR N

. d NES-Veteranen
g Cment -innen kiinnen sich
Af auf ein Wiedersehen

mif alten Bekannten

i [frenen. Der gute Kraid

o] iopper =W P scheint inzwischen
Wachstumshormonen
gemachi zu haben.
Wohkl zuviele Godzilla-

Veltraum-Aczong Sehr QO Seine Behausung oben haben wir
s . f 3 - miihsam und aufwendig aus sechs

- . i - I’y = Einzelbiidern Tusammengesets.
UberwinGs 3 3 - T - w2 (Was tun wir nicht alles fir Euch!)
¥ 4 a

.Gsse;' —” oi--

Mosher Brain hat Thren Thronsaal

o

= e 4 v und lhr Aussehen liebevoll
s niedrig ocer Abgriinde, die rekonstruicren lassen.
3 . e - Aufmerksame Beobachter werden

- B2 fie Oberreste threr Original-
8 ™ e Behausung im X-Ray*-Bild anf der
néchsten Seite wicdererkennen.

TOTALL
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Die kompiette, einhundertiprozentige Ausrilstung von Samus Aran — weltexklusiv und
selbstverstiindlich jungecheated" in Eurer TOTAL!

...tund Super-Bomben sind der
Schliissel zu den gelben Tiiren

Neben dem praktischen Eindruck, den «os moch einen netten Nebeneffeks. Fiinf
sie auf Gegner machen, haben Raketen, Raketen dffnen rote Tiiren, eine Super-
Super-Raketen und Super-Bomben .. Rakete dffnet griine (und rote) Tiiren ...

Der Grappling-Beam bringt Euch

iiher div tiefsten Abgriinde

Der X-Ray
(Réntgensirahl)
gewihrt tiefe
Einblicke: kein
Geheimgang ist
vor ihm sicher

Y ' Ll |-

Bisher gab es sie noch nie im Bild zu
sehen: die Geheimnisse des Charge-
Beams. Er kann jeder Waffe ...

ue Funktion verleihen. Leider
s¢ Super-Waffen s.lksam relativ

Modebewufit! Im
Laufe des Spiels
erkdmpft sich unsere
Heldin zwei neue ...

Besser
als Air 3
Jordans!

o

Wer immer hiibsch artig ist, wird
leiche mit dem Hyper-Bean

dem Varia-Suit sind

- Boots ‘auch Lava-Hidhlen

Schon im ersten Teil konn s verleihen passierbar, der

in einen Ball verwandeln. Also kann die . Euch GF'M erschliefit
Uni

Idee wohl kaum von Turrican geklaut Super-
sein, wie manche behaupten! Wungkraft

rier zu Pl
ren.! Mit einer

echnik .

r g I e T e.‘,

Super ’
B o AR
i Lebensenergie

Lo — e LT

nd niemand Samus aufhalten. A Speed-Boost ! :
massive Winde sind da hmw:rll Lig Mega-Hypersprang (oder s0)

e

Attack ist die
wltimative Walf




by Nintenda (U.K )

strahler gerechiferigt. Ein Grund

dafir ist sicherlich, daf der Haupt
grafikdesigner vorher nur an 8-Bit-
Spielen gearbeitet hat, z.B.
Metroid oder Super Mario lond.
Vielleicht hatte Nintendo jeman-
den frogen sollen, der sich mit
256 Farben auskennt... Die
opulenten 24 MBit des Moduls
sind jedenfalls kaum gerechtfer
figt. Zu vermulen ist vielmehr, dafl
das Spiel auch in viel weniger
Speicher gepall hatte. Wahr
scheinlich handelt es sich allein um
einefirmenpolitische Entscheidung,
um Sega Paroli bieten zu kénnen,
die ja neverdings mitimmer grofe-
ren Mammutmodulen protzen. Lei-
der scheint es sich immer noch

Ein Wander
der plas-
tischen
Chirurgie:
Samus Aran
1986 und
heute!
Manch
alternde
Hollywood-
Diva wiirde
vor Neid
erblassen!
ien zu haben,
nicht gleichbe-
deutend mit eren Spielen ist. ..
Wie dem auch sei, bevor wieder
Waschkarbeweise |eserbricigsi

GAMEPR®

AKTUELL » UNABHANGIG * KRITISCH

Sphﬁrehkiﬁnga begieitan den
Spieler auf seinen langen We-
gen und tragen enorm zur Span-
nung bei. Wir empfehlen: SNES
andie Stereconilage anschlieben,
Kopfhorer auf und Super Metroid
im dunklen Zimmer spielen. .
Fozit; Super Metroid ist eines der
besten Spiele auf dem Super
Nintendound zweifellos das beste
Action-Adventure [oder wie man
diesen GenreMix auch immer
bezeichnen mag| zur Zeit, mit
ahnlichem SuchiEffeki wie ,Zc|d"‘
oder ,Super Mario World'. Klor
daf) nicht ganz soviel Abw

lung geboten wird, aber

in diesem Genre beim

Willen einfoch mrh: mi

An diesem Meile

sich alle folgende

sen lassen. Sicherlich

ouch einige Spield

ein paar Idesn

auch schon da

SUPER NES
MEGA DRIVE
JAGUAR
3DO
CD-l

L < o ‘_."1 ._..‘ :
gehen [.\Warum hat dos M .d
Super Metroi

Spiel denn eine glatte Eins,

w~o esdach in Grafik nur

Gameplay
Geniol, fontostisch, bombastisch, plostisch und elostisch (7); mehr
ist aus diesem Genre wohrscheinfich nicht mehr herowszubolen.

e L1 11 L I

Legt sthon mal Troubenzucker und Vitamindrinks bereit: Unter
sinem durchgespielten Wochenende lduft hier gar nichts!

all ||

Das Posifivste, was man dariber sogen konn: Mit der Zeit
* gewdhn! man sich dran

Keine gewdhnlichen Musikstiicke, sondern distere Background-
sounds, die hervorrogend zur Aimosphare des Spiels passen

RS “‘“ TOTAL! - CHECK

k- Action/Adv
Worle

i ...J'J._

b (GROSS!)
mittel
Batterie

24 MBit

ab sefort

und vieles mehr!

GAMEPR®

Amerikas No.1 Videospielmagazin
jetzt als deutsche Ausgabe.




Die tapferen Kimpfer
fiir Freiheit und
Gerechtigkeil zichen

in den Kampf

SNES

EO-MAT S EO%%

Wer von uns hat noch nicht |
davon getrdumt, daBl wir |
eines Tages Kolonien auf }

fremden Planeten haben. Mit
diesem Game konnt lhr °

soger eine eigene leiten!

Der Angriff der
Killertomaten ist schon
in vollem Gange

ey a1 Euer I8
( S DX AT~
.

Handels- EERRE . S
screen [[EESE NP eroen wir alie

Drei Verschiedene
Radarschirme geben
Euch iiber eigene und
fremde Streitkriifte,
Bebauung und Rohstoff-
vorkommen Bescheid

den heimischen Spieler in se Kolonie. Eine
denen lcons aer
Seite angebr und wenn |hr

mit Maus spielt, befindet sich

landessprache. Spatestens jetzt inferen
sollte der Strategiespie-Unerfah-

rene mal einen Blick in die um-

Wenn Ihr ein Gebiiude acht

errichtet, wird fiir die
Dauer der Bauzeit ein

hiibsches Geriist

fangreiche und sehr austihriche
Anleitung wagen. Samiliche

rechfs noch ein Feld mit Richtungs-
pfeilen. Den oberen Bildschirm-



T S Kleine

Nicht schiecht, so
‘nen psycho-
delischen See hin’
ich auch gern. zu
Hause.

Zwillingslaser-
Angreifer avs
Die Landmine

Deutsche Texte, steigender
Schwierigkeitsgrad, Batterie-
speicher, viele Geb&aude, gute

Anleitung.

\ANEGATINEY /
Leichte Bugs, Spielscreen

kénnte grofBer sein, sonst gibt
es nichts zu makeln.

beim Uberqueren. Aber dies al-
s (und noch mehr) gibt es nur

gegen hohe Forschungsgelder.

>r Spielausschnitt ren und |hr bei Sim City die

Maris Feldmann

el Gomeploy S | | | | M
it dor Mavs IaBt sch Gome noch schneller und besser stevern ols
it dem Pad. Aber auch ohne Maus ist das Handling in Ordnung,

' saREEE

Da Ihr prokiisch unendlich longe in jedem Level spislen kinnt,
Bt Euch dieses Game so schnell nicht mehr los.

| Gratfik | RERE__
Die Grafk it weder besonders schén noch besonders abstoBend,
etws mehs hatte sicherlich nich geschodet.

m aEaw_|_|

= i Am Anfung ganz nett, aber wenn Ihr das Spiel besser kennt, broucht
n kénnen. Befragt sie regelms-  zu bebouen. Dank der Berater stirzi das gesomfe Spiel  thr die Worgerfusche nicht mehr und kit die Anloge einscholten.

Big. denn wenn sie sich von allei-  steht lhr nie alleine vor unlésbaren ab. Auflerdem kénnt lhr  [TOTALY - CHECK
ne melden ist schon ein Schaden  Problemen. I|hr kénnt auch nach manchmalanganznor ¢ Strategie

entstanden. Erreichen der 100% unbegrenzt  malen Stellen nichtbau-  Le
Erwirtschaftete Uberschissse kon-  weiterspielen, aberauchjederzeit  en. Da hilft nur ob-  Shwengheingrod ... steigend
nen im Handelsmenii giinstig ab-  in einen beliebigen anderen level  speichem und neu star- (ot ...
gesioBen werden, genauso wie  wechseln, usw. usw. Einige Man-  ten. Wenn Euch solche
Ihr bei Bedarf Produkie ankaufen  gel sind ollerdings schon vorhan-  Kleinigkeiten nicht st~ """ - —

Fi



Imagineer

Dieses Erdbeben rifi eine
Liicke in Eure Stadtmauer.
Jetzt droht ein massiver

Sturmangriff.

~ Gottervater Zeus
“von der weiblichen

lassen.

_Wuchhstum ist..‘de:'f“ i
Schliissel zum Sieg

VBV
Sound u;-c_Ierﬁk nufr
Durchschnitt. Mehr gibt es

gliicklicherweise nicht zu
vermelden.

lkert ganze Kon-
tinente und hinterlaBi
nichis als eine unbewohnbare VWi-
ste. Obwohl dieser Zauber enorm

Ein gegnerischer viel kostet, istsoein Taschen-Vesuv
eetinipsbesiod jeden Manno-Punktwert. Eine ganz

gibit’s Zoff! andere Walfe sind Helden. Um




Der Krieg der Gétter - ein Kampf ohne Gnade nEAL]

Wer mit seinem Feind zu nachsichtig ist, darf sich nicht wundern, Gen i a I
wenn dieser jede Verschnaufpause zu einem Gegenschlag nutzt. e

Ein gutgezielter Blitz schaft Euch mit wenig Angriff der Giftpilze: Jedes Médnnchen, das dieser Ein Vulkan! Normalerweise ist diese Waffe
Energieverlust gegnerische Helden vom Hals griinen Plage zu nahe k wird verschiung kriegsentscheidend. Es gibt kaum ein Gegenmittel,

L |)

konnte wieder einmal nicht die Fingt._ar"
Hdlfte seiner sterblichen Untertanen
Ein Seitensprung mit Folgen.

FPASSWOR

Keilerei im Grenzgebiet, Nur eine Figur
wird die Staubwolke heil verlassen

Jes suien gewese

* Martin Klugkist

BTN Popviovs 1

SwiEs, spimencamerey | B2z AHEEREE

und hohe Motivation. Gattich, einfoch gotich. Dos Spiel wird Euch fessaln. Talle Steverung,
Frogrommierung.

Ein Spiel der Gotter.
NNEE

Nehmt Euch drei Wochen Zeit oder lufit die Finger von diesem Gome.
Suchtgefohr hichster Vollendung

Grafik 1] ..

Nicht oll, obes Gbersichtich. Die Originoiraik wurde im Wesenflichen
iibemommen.

 Sound |

Mehr als das dumpfe Drdhnen des permanenten Herzschioges ist nicht 2u
hieen. LB sich Jeider nicht obschalten.

TOTAL! - CHECK
Genre §

. Sirategie




TOIAL: CRAKITS: TOTAL: CRARITS: TOTAL? CHARITS! TO

CHAKTS

Fliegender Wechsel an der Spitze:

clﬁﬁf"; Flashbock gibtseinen ersten Pats

anCoolSpd

' cooL SPOT.

I" =

“ FLASHBACK Jy

-_;”H._‘_I :L--

<3 ZELDA il

" STREET
FIGHTER Il
TURBO

5 MysTIcAL i
NINJA \a

S SR WING ﬁ
7 MR. NUTZ 1

oLl .
cunms .

TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! CHARTS!

e W a T s Q roaisea TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS!




E12 55

i, SUPER
MARIO

PIRATES!

ALFRED
CHICKEN

ZELDAWY,

f‘ 'jj
ARIOD,
LAND =

MEGA
M v &

=l .. KIREVZ®
=2 5 prinpalx
LAND

TOTAL! Charts

Heilwigstr. 39,
20249 Hamburg

ISIRAVHD iTVIOL iSIIVHD iTVIOL iSNRHYH) 1 IVIO! iSDRIYHN 1 1VIO! i SNDIYHN

TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! o ass (435 ¢ h a r i s




STRATEGIE . STRATEGIE B STRATEG]E MW * STRATEGIE * STRATEGIE * STRATEGIE

PIRATES! SIM CITY TETRIS

Mit “nem kleinen Wﬁ ga{rt es auf rubm- Zoff in der Grofistadt: Die Strafen sind mﬂmﬂ, Der Game-Boy-Klassiker iberhaupt. Wer einmal
reiche Roubtour durch die Karibik. Kapert andere das Verbrechen biiiht, Mﬁﬁ“ﬁl mit diesem Spiel ein paar Minuten daddelf, wird
Schiffe, plindert feindliche Stidte und erobert Euch Arbeit. Macht es besser! In Sim ﬂ sich wundern, wie schnell ganze Stunden vergehen
die Gunst einer schonen Governeurstocher. Pirates! eine richtige Metropole zu MMM kannen. Mdﬁﬁmmn‘fmnflmﬁaﬁmwf

- - sollte verbofen ——— g dem Buckel hat,

FGIF & STRATFGIF ¢ STRATFGIE * STRATEGIE *» STRATEGIE *

R D Q
SUREF ROPULOUSHI
SEI. 3 A
CONELIKT P\ W\ N Selbst ein Gott hat es
Der Krieg der ] ' nicht leicht, wenn ihm
seine himmlischen

_ Sandkasten-Generile. \.  Gomossen ans Loder
hlh_":"_""’ Im Vergleich zum Jum Run- Q wollen. : hilft nor
gegen die ,Roten’. Avf und Action-Genre sind die § iespiele N Adh:': hinderlichen
Pnioas I’ Mﬂ'ﬁ eine Minderheit, doch die zahleméfBige :::""" m”‘* | “I'
Karte. Prallen :l::;armh Name | System Note Ausgabe § MI%I ':**:?s:':

- Einlslton avfeloandor, folgt das Sim G SNES W | 2/% - 7o

= wnvermeidliche Gefecht. VY

AR v | SwerConfia | s | - | 7/

, entscheidet, sondern | The Lost Vikings SNES 1- 1/93
richtige Hiindchen bei der Organi

: | opulus s | 1 | am

3 Utopia SNES 2+ 8/94 P

2 | Piraes! | N PR T T g

v King Arthurs's World | SNES 2+ | 6/93

1 ' Super Tetris 2& Bombliss|  SNES | 2= ‘ 10/93

E Tefris 6B 1 —

H ' The Humans | G R \ 1/94

E Unterlegenheit machenl ie oftmals

-k durch ein tolles Gameplay wieder wett.

LK A

CE Welches Modul sein Geld wert ist, seht

Ihr in unserer ,Steategie-Ubersicht”.

LOST VIKINGS THE HUMANS UTOPIA

Die Vikinger auf Weltraumtour. Was auf den ersten Bewahrt eine Horde tolpatischer Steizeitmenschen Sim City im Weltroum. Stampf eine Kolonie aus

Blick wie ein Ju Mw:ﬂ vor dem Aussterben. Ihr miifit Abgriinde iiberwin- MMMM”W!&M*{
den und bése Zeitgenossen besiegen. Nach und .
nach lernen Eure Untertanen, Werkzeuge zu

STRATEGIE * STRATEGIE * STRAIE




ENTERTAINMENT

DIE HARDCORE-QUEENS

Jeder hat sie schon einmal
gesehen, aber niemand weiB3,
wer sie sind. VIDEO PLUS

' stellt sie vor, Hollywoods
heimliche Superstars: die
Porno-Kdniginnen. Lassen Sie
sich die Galerie der heiBesten
Frauen der Welt nicht
entgehen — Jeden Monat neu

Die witzigsten Comics,
die spannendsten
Biicher, die besten CDs
und die fetzigsten Video- LI -
spiele. VIDEO PLUS sagt —  —
lhnen,wofiir Sie ihr Geld
ausgeben sollen — und
das jeden Monat neu

NEU AUF VIDEO

. Robin Williams im
Komadie-Feuerwerk des
Jahres: ,,Mrs. Doubtfire® »
Bruce Willis in ,,Toédliche
Nahe* = Wesley Snipes und
Dennis Hopper in ,,Boiling
Point“ » ,Die Addams Family
in verriickter Tradition* und
alle Videopremieren im
Uberblick

L

JEDEN MONAT NEU

Das aktuelle Heft ab 21. 7. am Kiosk

TOIAL

Sie sind Traumer oder Aussteiger,
Durchstarter und Absahner. VIDEO
PLUS hat sie beobachtet, die
Deutschen, die mehr oder minder
erfolgreich versuchen Hollywood
zu erobern — Monat fiir Monat neu

... DAS IMAGAZIN

T WmieH hpmieaN -

- [
Asoams FamiLY 2

IEBamERY Riant

Seine Filme, seine Frauen, sein Leben



[Nintendo
DM 50 - 100

hat zumindes!
ge Aklivitat wi

dem Friedho

Uberschrift auch anders
von ,Zelda lI". Doch

liegt es, dab Zelda so unsag:

bar gut isi2 Die gar Spieh
atmospl t einfach phante-
stisch. lhr lauft mit diesem

nen Kerl durch ein Land

niedlicher er und fi
Dungeons. |hr
geliebte Prinzessin Zelda und
erfahrt nebenbei die ganzen

magisc hen Verv

kampft fiir die
7

icklungen um

Endlich bezieht
auch die TOTAL!
Stellung zu einem
der besten
Videospiele
der Neuzeit.

in Farbe und
2D, warum wir es
einfach toll finden!

Eine der
gerelteten
Nachfahren
der sieben
Weisen

Grausamern

Die Lichtwelt (links) sieht der Schatten-
well (rechis) nur auf den ersten Blick ...

Euer Heimatland

rumlauten Erfahrungs-
iberhaupt
itLlink konnt
denn der

';3r'-_g

punkte

losspie

lar Z-.?:T werdet |hr immer

Wziiepzziizn und Uszrrasanus s

Rubhe, sonst siehe oben.
In dieser Hiihle (bei der
Wilste) gibt es reichlich
Geld. Immer wieder!

starker, konnt an

dort w

um

.. sehr dhnlich. Es gibt durchaus weit
mehr Unterschiede als Link glaubt

langeweile auf, dafir
iel zu entdecken. Und ni

nt thr

gibt as viel

Euch bawub

wuldt in auswegslose Situationen

Drin-_aen.

Nintendo hat immer ir-

"| t»-mh h keine untaire

Dieses Game ist einfach pﬂrfu-‘.
Die Steverung ist v::||k ymmen sim-
pel. Schon nach allerkiirzester Zeit

i Fomos-rbple"e hat hoiL

[ Grafik | [ 1] |
[ Sound | ERREN_

TOTAL! - CHECK

L [ .seil 1992

snnt |hr Link durch

n. Die Grati

um sein
gibt es de
urVJuf"rn‘l\_JI !

 die G

nur einen FunLaﬁ

lange. Allen Fans kon
gens auch ,Z
P o

Game Boyw
I :i:('-’:

{3 méglichst bald Zelaa V
-heint. Aber wahrscheinlich
mussen wir uns dazu wieder eine
neue NintendoKonsole kaufen. Bis
zum ndchsten Mall

Maris Feldmann

—E:
Sthmngked@ad e Sheigend
7111 S—— ulﬁwu‘ul
Speicherkopaziit —....... 12 MBIl
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Nintendo

Ein nostalgischer
Blick zurick auf
das Spiel, mit dem
das 16-Bit-Zeitalter
begann.

ario geht, rennt, springt,
duckt sich, kriecht
tragt, schwimmt, taucht

M wirdt,
kleftert, rutscht, schiefit, stampft;
boxt , f wirbelt, dreh-springf.
reitet, schwebt auf Wolken, be-
nutzt Schiiissel, .Schalier und
Geheimgange, fliegt mit Y oshi
wird zum Ballon und und'und ...
Longsamgehen die Verben aus,
wenn mafiaufzahlaiwill, was
Mario a\'mkm In keinem
andegen*Spiel gibises.so viel
Abwechslung
keilen einerSy
e enkt dof and
heldefi™ nichis* ke

sC hr\:eTT’

Gespaltene Perstinlichkeit? Jenseits
der Special-Welt sieht Mario doppelt

Ob dieser Miinzpfeil wirklich zum
Ausgang des Geisterhauses fiihrt

Kettensiigen-
massaker
iber den
Wolken

Bruder Luigi
ist mur im
Zweispieler-
Modus mit von

die Hammer, Statuen- undiEresch-
anziige sowie die Ponzertund
Flugschiffleveldes Vergangers gibt
es nicht-mehr, ‘doch dies wid
durchandere_Verbessadingen

mehr als wetigemacht. Endlichhat

man auf die nervige: Stiche nach
unsichtbaren Extrablockan verzich-
tet, und die Spielbarkeitinsgesamt
ist wesenilich besser’ gelungen.

Vor allem sorgt aber der Zuwachs..

in der MarioFamilie, Yosh i, fiir
Begeisterung. Allein durch den

sel und andere Extras schnappen
durch das Verschlucken verschie-
dener Koopa-Schildkroten kann
er Feverbdlle spucken oder flie-

gen, und dann missen ja auc

noch die herzaller-
liebsten Baby-Yoshis
gefiittert werden ..

Manch einem wurde
angst und

enn sich der

TN
allerdings

mpner auf das
niedliche kleine Tier-
wybl'g_'scbwong Bis
heuleistderTierschutz-
veminf@kk‘f:herwei-
sehichfeingeschritien;

i War

kein VMUnaer, istunser
Hon@eiker doch mitt
lepweilebekannter und
Mﬁ' als Michael

Jociamoderdar Kanz-

dor (2], Wen"wvundert
€8 alsemdab sich
M@ﬁndq entschlof
das SUpetNES an-
35 ZUstmmen mit
neuesten Mario-

: tﬁn}s”ug%uszulie-
knuddeligen Sciucindrochen - . oMt e i

ergeben sich nochmal zahlreiche -

noch irgendwo

Auf den Karten kinnt Ihr jeden Level
erncut anwihlen

neve Moglichkeiten: Mit seiner
langen Zunge kann Yoshi Schlis-

ben

die kleine

o S

| QP FIT N | 4

~an

TOTAL! - CHECK

[ Jump&Run
Levels ... o
Schwierigheiisgrod .......... leich! — mittel
(ontinues ............... — Batterie
Speicherkopaziti .......... 4 MBit
Erhildich ............ —

7>classics

-hv

S

r EB1Y

Die Fihigkeiten von Mario (und
Luigi) sind schier unbegrenzt.

se klar sein: kauten
ten, und nochmals kauten! Denn

bedavemswerte Menschen ge-
die dieses Modul nicht
besitzen (oder der Hund oder
ster haben es
gegessen), fir die sollte die

kau-

wem dieses Spiel nicht gefallt,
der sollte mal zum Arzt gehen!

laus-Dieter Hartwig

Juaaa
PEET TR
EREER_
el aEaun




\/

8
C\r Spiel namens ,Arabian

Nights” zum Mario-Spiel um ...

[SNES N Nintendo

(0 Der falsche

Nintendo einfach ein

ja: Ist ein Mario-Spiel
dann ein echtes Maric-
Spiel, wenn auf der Ver-
packung die Worte ,Mario
und ,Nintendo’ prangen?
Ganz egal - zumindest dann
wenn es so prachtig geraten
ist wie das falsche’ ,Super
Mario Bros. 2°
Was ist falsch an der zweiten
Klempner-Saga? Ganz ein
fach: das Spielprinzip! Es gibt
keinen Bowser, keine Koopas,
keine Toads — nur die Spiel
figur ist eben richtig Mario
oder Luigi, die Prinzessin oder
Toad. lhr kénnt Euch nach je-
dem level aussuchen, mitwem
Ihr spielt. Der daneben
augenfdlligste Unterschied zu
anderen Mario-Spielenist, daf
der legendare Sprungangiff
fehlt. Mario mu} seinen Geg-

Mario: Man-
gels Ideen
funktionierte

nern zwar auch aut den Kopf
springen, aber aus einem
ganz anderen
Grund: Per
Knoptdruck
hebtersie iiber
seinen Kopt
mit einem wei-
feren Knop?-
druck schleu-
der? er sie iIn
die Pampa — oder aber aut einen
anderen Gegner!

Aufberdem gedeihen in dem selt-
samen landchen haufenweise
Riiben, zu ertkennen an den Blak
tern Uiber dem Boden. Die kann
Maric in bester Gartnermanier
ausrupfen, um sie ebenfalls als
Wourfgeschosse zu mibbrauchen.
Unfer einigen dieser unscheinba-
ren Gewdchse verbergen sich
aber besonders leckere Extras:

Lauter nette Kleinigkeiten

Ein unscheinbares
Pfliinzchen entpuppt
sich als Rakete

Vorsicht, die Schliissel-
wdrter folgen Euch auch
auferhalb des Raums! |

clas s

Power-Ups,
Unverwund-

parkeit, Exira-

) 1agi-
sche Tranke
letztgenannte
lassen eine Tiir
in die dunkle Parallelwelt erschei-
nen. Die ist prakfisch genauso
aufgebaut wie die gerade ge-
spielte Passage, enthdlt aber kei-
ne Gegner, sondern nur nefie
Extras — vor allem Miinzen, mit
denen |hr spdter am einarmigen
Banditen um Exiraleben spielt.
leiderist die lukrative Parallelwelt
nur einen Bildschirm groB, auber-
dem flitzt und sammelt thr dort
gegen ein verflixt enges Zeitlimit.

5L|F'-?:" Mario B
lich ,puzzl
ren Mario-Spi

tréinke mifit lhr oft

]

o

mit Euch herumsch
genau ander richtigen
Tiir in die Parallelwelt zu &ffner

und die hie und da herumliegender
Bomben wollen manchma

o
haargenau richtigen Moment
weggeschleudert werden

Einfach ist's also nicht unbedingt
— aber Spaf bringt das falsche
Mario-Abenteuver
Grafischsieht’s hervorragend aus
der Soundtrack ist chnehin iiber
ieden Zweifel erthaben, un '
spielerisch gibt's eigentiic
auszusetzen. Allenfalls das

weise triste Leveldesi

allemall

zdem rungherum zu

was an. Irc
emp?eh!e-r“!

Gerald Arend

Gamepy 111 | W
11
| Grafik |

TOTAL! - CHECK
A Jump&Run

mEREe_
mEREn




Wenn es einen Klassiker unter den
Klassikern gibt, so gebihrt diese

Bezeichung wohl kaum einem

anderen Spiel mehr als Tetris.

Jetzt ist guter Rat
tewer: Das Game
Over’ droht

gefithrlich

So simpel, so genial: Mit
verschiedenen Steinchen
komplette Reihen zu

Siillen

Levelwah!

und
Highscore-
Tabelle

ichizigenjahren der
Alaxel qu, ~hit

T :'t't'l Lt R Rk C RN

afig vgeemelrische =
snsPentominofir Co
safzen «hatle er noc
nung, Was er darmit an

& rSich Gé- Hans-Joachlm Amann

Er aaaaae
[
e u"nn___]

TOTAL! - CHECK
Sirategie
..ESpddemdu ;

210 A

\lexgjdie Bau- Eroberungs

vereinfo:

Tefris qibf es auch®™fiir
das Super Nintendo

w. mamens ,Tetris 2 & Bombliss' und ,Tetris 3

— Tetris Battle Gaiden® offiziell erhiilttich. Der Genre
verschiedene Firmen fiir verschiedene Arten Schwien gkeitsgrod
der me&ﬂum&

{entinue




Flipperspiele fir den Game Boy gibt’s zwar

nicht wie Sand am Meer, aber unter den paar
Taschenflippern findet man ein paar echte

[ 1-2 Spieler |

[Nintendo |

_ Perlen - etwa diesen netten Klassiker!
i il |

R IJ \ (
OF THE smn

D ieser Fantasy-Flipper besteht schnell und flissig rollt

aus einer ganzen FHipper- sie durchs Geschehen. mﬂ ....._l

L
welt mit insgesamt vier ver- Abge
schiedenen Tables, die iberein- Game

wird das

e O=v=r=pcoll 1 | 1 | 1M

ander angeordnet sind; zusatz- gen Zweispielermodus,
lich gibt's noch ein paar nefte bei dem lhr mit zwei [g=iil'q ...._‘ _
Bonus-Tables — an Abwechslung Game B sichzeitig

mangelf's also nicht. gegensir
Und auch spielerisch hat der Flip- Kurzum: w
per-Oldie einiges auf dem Ka- tolle S
sten. Gnadigerweise haben die flockiger

pre DEEEE_
arkeit, [TOTAL! - CHECK m
Speicherkopazitit .

Erhiltlich ........cne.o.

Programmierer auf ein scrollendes orxgmr—.l—
Spielteld verzi sondern schat modus — R
ten bildschir weiter — Gator st
Ruckeln ade! A uch die Animation fung wirklich wert

der Kugel ist perfekt geraten GeraldArend

SOI.OMON'S I(EY

Was vermeintlich einfach aussiehd, ist

' Funh"g kn'm'ge vj ) .-f-‘-; - || in Wahrheitganzschiin knifflig. Schon
Rk die ersten Level mld nicht ganz ohne

% Levels warten be; :

w e a» |

C\' ,Solomon’s Key” . e
auf alle Srrafegle-Fans. tw owaw. | oe W

LT

il’.;...'.i"l

or langer Zeit beherrsch- die Damonen kehrten zuriick. Nun sion  ein  wenig Gameplay | ..-.. D

ten Démonen die friedli- seid |hr gefragt und mifit in der Solomon's Key fordert

che Welt des Kénigs Rolle des Zauberers Dana fiinfzic den Spieler aber nicht . —

_ % Eiig ¥ e B i viknD ERERERE_]
Solomon und terrorisierten al- level lang gegen allethand B& nur durch die vielen Puz-

les Leben. Doch Solomen, der ses kampfen und knifflige Ratsel zles, auch geschickter —
. g : |

auch Magier war, entwicket lasen. Mit Hilfe Eures Zauber- Umgang mitdem Joypad m ....—I_’

fe Formeln zur Bekamplung stabs kénnt |hr Steinblocke ver- ist vonnoten, will man =

der Schattenkreaturen und schwinden lassen, um einen Weg die 50 levels bestehen.  Sound | ...-‘J:I

bannte diese inein magisches freizubohnen oder aber Steine Eine fir Strategiespiele

Symbol. Leider begabessich, setzen, um Treppen oder Brik- sicherlich ordentliche _TOT‘[! - CHECK

dafbviele Jahre spéter ein dum- ken zu baven. Auch manchen Grafik und nette Musik

mer Ménch sich auf die Su- Gegnemn kann der Weg durch sowie Soundeffekte run-  gierigkeitsgrad ... ineor orsiigend
che nach dem Symbol mach- einen Steinblock versperrt wer- den das Ganze ange-  (Coninves ... Levekontinue
te, es auch fatsachlich fand den. Zahlreiche Extras erleich- nehm ab. Speicherkapazita ... | MBIt
und somit den Bann aufhob — tern die keineswegs einfache Mis- H.-J. Amann FEhillid . im Hondel

elassics




GREIF’ DR _DAS BEN{HARTE YI;:I.TME TERSCPAFES-AN

44‘ ) -r.‘
" 4
e

¥
Xy )

w

+ 1 HALBES JAHR TOTAL:
DAMIT SCHREIBST DU WM-GESCHICHTE

Warum nur zuschauen, wenn man auch mitkicken kann2 Mit World Cup Striker”, dem brandneuen
Spitzengame fiir FuBballFreaks, kénnen bis zu 5 Spieler gleichzeitig das runde leder jagen. Mehr noch, im
TurnierModus schwingen sogar bis zu 32 Mannen die Stollen — jeder gegen jeden. Wer will, kann per indivi-
duell eingegebenem Spielplan sogar die original WM nachspielen, und dabei — wer weifl — vielleicht fir so
manche Uberraschung sorgen... Und das alles bei toller Grafik und geradezu genialer Spielbarkeit. Kurz und
gut — dieses ,BolzModul” ist TOTAL! GENIAL. Und deshalb genau das Richtige fir unser WM-Paket: 1 ,World
Cup Striker” fir SNES + 1 TOTALl Halbjohres-Sonder-Abo (6 Ausgaben) fir auBerst faire DM 149 ,-.

Deshalb: Gleich zur néchsten Schere dribbeln und dann mit ordentlich Schmackes den Coupon in den Kasten knallen

e St e e s e i o A e vt

World Cup Striker + w Sonder-Abo-Paket

Ja, ich bestelle World Cup Striker fiir SNES und die ndchsten 6 TOTAL Ausgaben Im Schicken Sie mir 1 Wotld Cup Striker und die nachsten
Sonder-Abo zum Gesamtpreis von DM 149,- 6 Ausgaben TOTAL an foigende Anschrift:

Natiirfich brauche ich auch spater noch meine Portion NINTENDO Fachwissen. Deshalb erhalte ich TOTAL
auch nach Ablauf des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum aktuellen Halbjahres-

Abo-Preis. Wenn ich dieses nicht mochte, kann ich spatestens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abos Vorname, Name Strae, Hausnummer
schriftlich kiindigen. das Sonder-Abo Iauft mit Lieferung der 6. Ausgabe TOTAL ab. -
Versandkosten nicht vergessen! Bitte keine Uberweisung! . E
d Euro-Scheck d per Nachnahme, nur im Inland Achtung! Wer per Euro-scheck PLZ, Ort Datum, Unterschrift 2
(bitte unbedingt 2291 Nachnahmegebiihr DM 3,50 zahlt spart gegenuber (Bel Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten) -
Kartennummer angeben) L.:zm DM 2,50) Nachnahme DM 6,- Garantie: ich weiB, df ich diese Besteflung innerhaib von 10 Tagen schriftiich beim TOTAL SHOP E
; widerrufen kann, Zur Wahrung der Widemnufsirist genigt die Absendung innerhalb 10 Tage =
Versandkosten: Im Inland fallen einmalige Versandkosten von DM 10,~ an. Ausland: DM 12, (Poststempel). Die Widermussfrist beginnt mit der Absendung des Bestelicoupons (Poststempel).
Die Ware bleibt bis zur volistindigen Bezahlung Eigentum des Verlages. Abgabemenge: Die Kenntrisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine §. Unterschrift 5
1~World Cup Striker + 1 TOTAL Sonder-Abo-Paket pro Bestellcoupon - Die Lieferung erfoigt E
schnelist moglich. 3

Absenden an: MYL GmbH - TOTAL SHOP - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg Datum, Unterschrift



VVVVYYY

Sommer,Sonne,
Baggersee ...
aber was tun,
wenn einem
Wasser, Wind
und MiBiggang
zum Ausspan-
nen nicht genu-
gen, fur Sport
die Energie fehlt
und eigentlich
ein wenig Fin-
gergymnastik
angesagtware?

Fir solche und ahnlich
unangenehme Notsitua-
tionen haben Sega und
Nintendo jeweils ihre ei-
gene Losung parat. Se-
gas Game Gear und Nin-
tendos Game Boy kon-
kurrieren schon seit ih-
rem Erscheinen, und
moglicherweise wird
man sich einmal in der
miBlichen Lage finden,
die Entscheidung fir ei-
nes der beiden Systeme
treffen zu mussen.

GAME BOY
oder GAME GEAR?

Werbung kann man be-
kanntlich nur bedingt
Glauben schenken, und
aus einem Probespiel
gehen meist nur ober-
flachliche Resultate her-
vor, Ergebnisse, diezwar
ein grobes Urteil erlau-
ben, aber zwangslaufig
keine langfristige Ein-
schatzung erméglichen.
Die augenfalligsten Un-
terscheidungsmerkmale
sind das Gehausede-
sign - bei Sega poppig,
bei Nintendo bieder -
und die grafische Dar-
stellung, wobei Sega
Farbe auf den Schirm
bringt, wahrend Ninten-
do noch dem schwarz/
weiBen LC-Display front.
Das macht sich freilich
auch im Anschaffungs-
preis und Strombedarf
bemerkbar. Wahrend der
schwarz-weiBe Nippon-
Recke sich mit vier Mi-
gnon-Zellen fir ca. 10
Stunden Spielzeit be-
gnugt, friBt Segas ,Mini’
sechs Batterien in nur
vier Stunden. Wohl dem,
der einen Akku-Lader
sein eigen nennt.

Im Anschaffungspreis

SN

Wario Land

(Super Mario R IETFVE TS

ket 3) ot alle Spiel-Genres
E:'::‘}tl g:: ab. Von Tetris

tber Jump&Runs
bis hin zu kom-
plexen Abenteu-
er-Spielen a la
Zelda und Kon-
sorten gibt's auf
dem Game Boy
eine ganze Men-
ge zu erleben.

Reihe und bie-
tet exzellen-
ten Jump&-

Run-SpaB

‘ ga;aoxazm
auf dem Mmm 2169
Game Batterien 4 Mignon-Zellen (AA ca. 10h)
Geﬁr Strom _ 6V bei 0.7W
nicht Netzai 4 problemios
gibt: Darstellung 160 x 144 Punkte
Abef'ﬂ‘eu- regeiurai 2 h‘ ._ §
v s
da’ s 'mw
. = = . - Lautstérkeregler
¢ - Mini-Lautsprecher
88 - KopfhoreranschiuB (Stereo)
" - Link-AnschiuB fir
Iy Kopf-an-Kopf-Spiel
B} - Kontrastregler

?‘LC‘

7 Game Bo b
Sephn';.:.rr) mluh't“:en By;t(rclleb

Exwe

Jump&Run
Sport/FuBball
Adventure
Action
Action/J&R
Sim/Flipper
Jump&Run
Adventure

p

Te

~ von Game Boy-Spielen auf Super Nintendo sogar in Farbe

 und mit verbessertem Sound.

- Tragetaschen, Lupen, Verbindungskabel etc. gibt es fir bei-

TOTAL!8/94
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nehmen sich die bei-
den Systeme nicht viel.
Fir den Sommer soll
das GG in nochmals
preisgesenkten Packs
an den Mann gebracht
werden. Wie ein jeder,
der bereits ein Spielsy-
stem besitzt, weiB, ver-
dienen die Firmen ihr
Geld mit den Modulen.
Ebenso undfolglich ver-
kaufen sich die Grund-
gerate nur, wenn es ver-

GAMEIGEAR

Die besten Spiele

—rr
‘Name gter;ltr:gle |_/I /_I- | cm; ¢t macht ninftige Spiele gibt.

L Game
Cool Spot Jump&Run setlbervion ; o L gt
PGA Tour Golt Spor sega setzt cher ECCETLTIM  Das Wichtigste:
Mickey Mouse Jump&Run 9k SpaB & Acti- R
Power Strike 2 Action SB spleit den gaosle S0 dnes GUTE SPIELE
Shinobi I Action/J&R Farbvorteil des R Mlhae
Sonic Spinball Sim/Flipper Game Gear voll Tk nue i 5w Gerade hier sieht man
Sonic 1 &2 Jump&Run aus. Daftr muB deutlich Unterschiede
Lemmings Strategie man aber auf in der Ausrichtung der

komplexere
Handlungen
meist verzichten.

beiden Firmen. Im Preis
nimmt man sich nicht
viel—es ist vielmehr der
Ton, der die Musik
macht. Wahrend Nin-
tendo deutlich auf lan-
gerfristige Spielerleb-
nisse abzielt, setzt Sega
eher auf den flotten
Spaf —schnell reinkom-
men, Spafl haben, ab-
~ Smash Tennis, Rally Challenge & schalten, fertig. Bei Nin-
~ ElfmeterschieBen 249,- gmm tendo-Spielen kann es
- Muti TV-Set schon mal vorkommen,

Sonic the le Nettel & 299 - gaB manﬂmehrere Stun-
TV-Tuner en Zum Losgn
TV-Empfangs-Zusatz einzeln 149 .- braucht, wahrend de-
Neuer Spieletitel Q0 - rer man auch fortwah-
Alterer Titel 50-80,- rend voll dabei sein
Sonderangebote 30,- muB. Beides durchaus
Fiir den Sommer sind gesonderte akzeptabel, je nach-
Verkaufsaktionen vorgesehen. dem, wie man sich mit

der Materie auseinan-
dersetzen moéchte. Soll
das Gerat einen reinen
Entspannungszweck
haben, ist das Game

S

|(‘(|-||'||'r‘(|- @ rﬁl(-l_l

- Das etwas klotzigere Game
 Gear ist manchmal etwas un-

runge

~

Game Gear: TV-Tuner, ermoglicht im be-

grenzten Rahmen den Empfang von
Fernsohprogrcmmen (vergleichbar in der Empfangsqualitat:
gunstige Zimmerantenne)

de Systeme in ausreichender Menge im Fachhandel/Versand.

- KopfhoreranschluB (Mono)

:, r Bildschirm ééoxxﬁ(z]?nar: St Gear geeignet, willman
| -
l: ”-r;'(:nl (:I"IT(::' Gewicht (ohne Batt) 3829 sich spielerisch auch
7 - Batterien 6 Mignon-Zellen (AA ca. 4h) langerdengagleren. ‘g'rﬂ

. : Stromaufnahme aV bei 3W man den Game Boy
= Der Hmlmgyund des Game- NetzanschiuB problemios vorziehen zumal es
;.-_Boa_r-maplay Bt beieuchtet.'So Darsteliung 160 x 146 Punkte auch fur den ,schnelle’
* kann man auch in dunklen Rau- \ in 32 aus 4008 Spiele gibt ~ oder sich
_men spielen. . wahibaren Farben, ein stationdres Gerat
- Die Bildwiederholfrequenz ist B4 Sprites zulegen.

_héher als beim Game Boy, die Ausstattung ;el;lint?:fgarr;ngg;:euch- ;

‘Sicht dadurch besser und au- es Farb-Display

) - Lautstarkeregler
~ genfreundlicher. Sy 8

Die Entscheidung

- Link-AnschluB fiir . . :
~handlich und schluckt Platz in i tor o Letztlich bleibt also we-
! Kopf-an-Kopf-Spiel
der Tasche/im Rucksack. - Helligkeitsregler niger die Frage, welches
- Batteriestromanzeige der beiden Systeme das

bessere ist, sondern
worauf man beim Spie-
len erhdhten Wert legt,
was man daflir ausge-
ben und ob man lieber
ein graues oder ein
schwarzes Gerat haben
mochte. Einen ganzen
Haufen SpaB kann man
mit den beiden auf je-
den Fall haben. red.

TOTAL! 3/94@ t e




ASTRO GO:

- Aus Japan erreicht [ TR

ok o —
* % -

S

uns ein kunter-
bunter F-Zero-
Verschnitt, der mit
zahlreichen Strek-
ken und Features
aufwartet.

Grofie Ventilatoren lassen Euch iiher
Strecke und Hindernisse schweben

e BARINEHICLI \

ot CAHICEUUN

M ulmrmtinn

@ o

(0 T ¢

cht a ale

heran. Hans-J. Amoﬁn

[ Astro 6ol Got

Compay i | | | W
Der Spielablouf is1 oft furchtbor hekisch und chaofisch. Trotz

1] |
Astro Gol Go! konn in Sochen Doverspafl mit dem Klassiker F-Zero

ganz und gor nicht mithalten.

1 1 ]
Die Grafik ist viel zu bunt und verwirrt dodurch sehr. Lobenswer!
ist hingegen die hohe Geschwindigeil

[ Sound | || .
Die blichen Soundeffekte heben sich nich! von denen andersr
Gomes ob. Insgesamt sind Musik und Effekie ordentlich.

TOTAL! - CHECK
Genre ... o, Renmspiel
Lavels ... 5 Strecken; 2 Spielmodi
@ D

Schwierigheitsgrod ........ j& noch Vehikel

e schieunigen huhai.npuilﬁ! . 16 MBit
PO W ™ oo

Wir donken folgenden Firmen fiir die freundliche Unterstiitzung: Flashpoint, Oering: Play Me, Hamburg: Storbeck Videogames Hamburg

TOTAL! 8/94



Oben geht’s mit Jet Ski rund,
rechts hangelt sich Captain
Lambert an einem Mammut-
Skelett

Hierzulande
vollig unbe-
kannt ist die

amerikanische Fernsehserie , Time Trax”
von Warner Bros. Television. Das Game zur
Serie konnt Ihr aber trotzdem spielen.

TIME TRAX

Systeme: Super-Nintendo :

Sega (D o

Lieferung erfolgt geman :" - M— E
“lbinseren Geschaftsbedingungen ! |__ _  Tme bessrmmmis

% Gnadenlos GmbH
e 00948029 13

Orleansstr. 63 - 81667 Miunchen

id
Super Strike Eagle
T2 Judgement Day 139,90
Testdriva Il
dimeshig

100 90
89.90

WWF Royal Rumble
129,90

Young Merlin

IC i
Last Action Hero
Mr. Nutz =~
Mortal Combat

=3
il
<
(1]
c
—
2|
=3
® |
5
o=
".-l

(Dafir bekommt ibr die nesesten Infos ibe
die Gome-Welt wad wos dozugebart)

T-eroyEr—

Einziges

die Autgabe
Hightight: die Qb
Helikopter-Ver- nicht n
Jfolgung per neben zahlrei
Motorrad

chen Gegnern
lauern auch Uberall hinterhdltige
Entsprechende

adald die

g{—,‘ﬁd

... doch im lezten Level wird dem
Ganzen die Krone aufgesetzt.

Bereits im hawaiianischen Regenwald
geht es sehr uniibersichilich zu, ...

.

-ﬂu.'.gllfJDE' nicht

wird und

tbau bei Malibu

herumzulaufen und zu
ballern ist eigentlich zu

keiner Zeit gefragt. Be-

Weder der Leveloufbou st sondelich durchdocht (vor allem im
achien Level), noch wird spielerisch Imposantes geboten.

1] mEE
es in der Regel ober ouch schon.

- S AR

Malibus Spiel ous.

verpas

Euch beispielsweise

Games' , Time Trax" sehr
lieblos. undurchdacht m
und ist wenig aufre-
Einige Bonus-
raume gibt es zwar zu
entdecken, das war's
dann aber auch schon
Mehrals inder Gegend

Continues ..o -
Speicherkopazitd ........... § MBit
Import 0BS ... Usa

TOTAL! 8/94 @ i mport



winged g9argowvle.
“"Yes? To inquire about the

reason for Iinterruption.

Schalter ] S
nrhinen wie Bl Wie sich herausstellt, kann man mit den Gargoyles doch ganz nett
dasst wan? - plaudern. Wenn man ihre Sprache kann.. =

dle in Britannia vor

qut zehn Jahren, als der

Kleine Audienz beim Kinig

Schlechte Zeiten fir
Britannia: Gargoyles
bedrohen das Land.

Noch fiihlt sich
der Held ziemlich
toll, aber das
dndert sich ...

- Deridange wndhoriesWegzu
eThemwiridichen Helden:

Enersy Wand
Saw! 3 Akl

LI
e

Das Gold wird in 5CNO
Ausriistung Avala
investiert

e

Headless att E‘f;.:::‘r:mgs-
with Spear! punkie gibt es
nach einer

Meditaion bei
den Schreinen
eine Leveler-

In schwierigen Kdmpfen
an der Oberfliche und in
dunklen Dungeons

sammeln die Helden im hahung fiir die
Lauf der Zeit Gold und Charaktere
Erfahrungspunkte

TOTAL! 8/94

i m e wd



oo W, Wi

Noch scheint die
Sonne, doch schon
bald didmmert es

Auch in den
Dungeons ist es recht
diister. Ohne
passende Beleuch-
tung findet man sich
schwer zurecht

Spelibook
Blosd Hons
Garlic
Ginsens
Higphishada
Spidersilk

NNN=LO

HMike stincks
with Enearsw Yand!

>shrina
“The Shrine of Compassion
this tomn.

Die Perspektive fst zwor etwas i
sie schnell im Griff. Net sind ouch die Beleuchtungseffekte.

Sound HEEE_| |

Mit der Zeit kennt man zwar olle Musiksticke ouswendi, da sie aber

is mast of

Nur im Gespriich mit den Einwohnern gibt es wichtige
=S Informationen und Hinweise.

hervorrogend zur Hondlung pessen, stért dies nicht weiter.
TOTAL! - CHECK

TOTAL! 8/94




Das Bose ist wieder da, diesmal hat es S sicher r“":«:h}: als

die einstmals blihende Stadt Waterdeep LY. e XA s
. ' AM _

befa"en. Besfehf . S B — mar

nigend Geduld auch eine

Nintenao-Maus mitbringen: Mit

Uberhaupt noch

dem normal

1 Joypad ¢

recht harien Echizeitkampte kaum

Hoffnung auf
Rettung? Das
hédngt von Eurem

h . b Wer nicht vorsichtig ist, der hat eben Pech, Wir basteln uns einen Spieler nach Map,
Gesc 'Ck ap... wie dieser nette Herr im Vordergrund ailes gemdfl den AD&D-Regeln
chon lange fragten sich die feuchten und dunklen Labyrintt

Lords von Waterdeep, wo-

her das Bose kam, das die
Stadt in Angst und S

verseizie: Monster

en, Meuche

dunklen Hinte

morder machten die Stralden ur

sicher ungein
rung drohte die
lords zu beenden.
Erstrecht spat bemerk

schaften, daB sich die Ubeltater
n den Katckomben unter der
Stadt eingeniste! hatten: In dem

vorwitzige Abentewrer: Herrreinspaziert!

| | |

n die unierwe

ST
Groric U1 | | WM

TOTAL! - CHECK
Genre ... Adveniure

m cer dchaller bela

um Tiren zu &

leben der

N

Die Helden rKatakomt Contines ............

anf dem Weg [ Acan v Speicherkopozitat ...
zur Lage- i LOSEN VO St o
besprechung stehen natirlich i

TOTAL! 8/94



@W @@5@ SN PROPAD &7 fic o

Das erfolgreichste

SNES-Pad aller
Zeiten bietet Shop - Shop - Hurra!

# 2stufiges Seid uns gegrift im
/ Dauerfeuer fiir
jeden einzelnen TOTAlen -5

‘Feuerknop f I.md ~ Auf den néichsten Seiten
ein nettes Design. '

Best.-Nr.805 ' findet lhr alles, was dos
DaddlerHerz begehrt.

8V 887 S PRONEQ 00 S T e e
Doping? Das pr W ‘ we Natiirlich — Ehrensache! -
f)"‘;’"mi""b;:;? © | 2 total fair kalkulierten
it Bild- .
s:h ,‘,::: ha: : * Preisen. Aber das werdet
30 niitzliche A 1 e ja selbst sehen. In
_ Programmschritte
sv go.o |H AN Dv fiir diverse Games diesem Sinne:
> (SF 1I) bereits ' . y

POWE R Kl " gespeichert. : Es ist angerichtet!

Best.- Nr. 806 1 )

Enmedermd’aﬂ:mﬁkkumndnm E" technik

gehtrigem Lodegerdt, versorgt den Game Boy ;-_;bﬂ:] gr‘m\r

gonze 14 (1) Stnden it derebenswichigen (g out fit
Energie. Danach geht's kuiz ,.an die Boxen” 4,;‘;“‘“"/“ - <’
AW o ol Schent e ‘*_ R .~ software
dos Taschengeld und die o . N T
Natur - sehr veminffig! DM Acht Bit fiir Super " e, y
Best - Nr. 804 89.95 NES: Mit dem Tri Star § ftoys & fun
: i Adapter kiinnt Ihr Eure
NES-Spiele auf dem Super
NES spielen! Best.- Nr. 808 sound total

Was, Du hast schon (
seit Wochen keine @“/"—M} @lﬁ /_J N | )
Nacht mehr vor der 9 v
Konsole verbracht?? World Cup Striker World Cup USA 94
Klingt ganz so, als Wario Land DM 134,95 DM 139,95
ob Du dringendst DM 64,95 Best.- Nr. 504 Best.- Nr. 507
eine kleine Frisch- Best.- Nr. 501

World Cup Striker FIFA International

zellenkur .benotlgst. World Cup USA '94 + Tribal Tap Hadsites
Na, keine Angst: DM 62,95 (6 Player-Adapter) DM 129,95
Diese Module mit Best.- Nr. 502 DM 179,- Best.- Nr. 508
garantiertem Sucht- Best.- Nr. 505
faktor werden Dir World Cup Striker - Young Merlin
das Hirn schon DM 62,95 gm“;fg‘;er DM 139,95
durchpusten... Best.- Nr. 503 B N 205 Best.- Nr. 509

Kein Import!
Deutsche Software

ATTERY
ANAGERF

Endlich auch fiur
Standardbatterien:
Aufladen statt weg-

Batterie-Manager
MK I: Ladegerat fir
Standard- und Akku-
Batterien (Mikro und
Mignon), mit 3farbi-
ger LED-Anzeige,

ELTNEUHEIT

automatischer
monnaie und Umwelt. Uberiadungsschutz.

Prima! Best.-Nr. 901

NEU! im <3+ 5} 25



SENKUNG!
%;,\:»s ‘

Action Replay

—— DM 135,
taschengeld! Best.-Nr. 402 - SNES
bl A

Bevor lhr Euch den Strick >

l nehmt, holt Euch lieber das
' ultimative Mogelmodul.

; Best-Nr. 403-G8 DM 79,- & a[ ,,\,

"7~ . Tribal Tap\

J

= 6 PIayer-Adopfer fir SNES
Best.-Nr. 404

Booster-Boy |

J DM 75,-
Best.-Nr. 401

2 2 Best.-Nr. m . DM ‘2,99
Mario-Pins W
! 4 | 1 —— The Wosld Warsrion
(12er-Pack) iy .
Anhangliche Truppe: Mario 5.0 I | | ' € sl
& Co sind magnetisch! 4
Best.-Nr. 409 - DM 29,95

Street Fighter-Pins
(12er-Pack)

Die bosen Jungs aus der
Prugel-Legende
prasentieren sich von
inren besten Seiten
Best.-Nr. 407 - DM 29,95

Aladdin-Pins
(12er-Pack)

Holt Euch die Helden
aus Disneys Meister
werk als tolle Ansteck-

Best.-Nr. 304 DM 15,95
Pins! Best.-Nr. 408

Super-Mario-Ka

DM Racing-Power mal ohne
99 = TECHNISCHE Konsole: Mit dem funk-
I

femgesteuerten
DATE” (ROAD I'?'\RT) Maric-Kart dist Ihr (oer

Urniser robustes High-Speed-
Racing-Kart mit barenstarke
Elektromotor und Funkferm-
steuerung ist das ultimative
Einsteigermodel| fir alle
angehenden Formel-1-
Piloten! (Batterien/
Aldas nicht ent-
haiten; benotigt
RC Power Set) 4

Eure selbstgebauten

Strecken! ‘ '
Best.-Nr. 802

DM 59,95

Originalldnge 15¢m

lrfurRoad Kart) =]
Batterie fir die Femsteverung
T NC 9,6 V Aldas-Pack + Laclegerat +
o Batterie! Best -Nr. 803 » DM 39,95

¥ 97 MHz Aldat-Set mit Schnellacer, erforderfich
e funkgesteuert zum Betrieb des Road-Kart, plus 9-Vot-

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalter



+ Best.~Nr. 218 - DM 29,95

M, XL - Best.-Nr. 214 . DM 29,95
M, XL - Best.-Nr, 215 - DM 29,95

M, XL

0\

L
o
e
o~
=
—
v
=
=~
.

=

=
-
-
=
=

M - Best.-Nr. 203 - DM 29,95

VRS B MW WAL LY -DESTRUCT X

M, XL - Best.-Mr. 213 - DM 29,95

IngimA A
2 1AW 0 S B

M, XL . Best.-Ne. 210 - DM 29,95

M, XL - Best.-Nr. 207 - DM 29,95
M, XL - Best.-Nr. 212 . DM 29,95

Ausverkauft!

BESTELL-COUPON

Anz. | Best-Nr. | Artikel B Grafle Preis Anz. | Best-Nr. | Artikel - Grife Preis

e — . _ﬁ_.j | B | 1
|

| i \ ﬁ ] Versandkosten| DM 12~ |
Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop Inland: Zahlungsweise (bitie ankreuzen): Gesamt :]

|

|

| _

- [ R | e
[ | I—

E

Versand kosten

Inland: Es fallen sinmalige
Versondkostan von DM 12, -on
[bei MNochnohme zugl. Noch-
nahmegebihr und Zusteligebihr
Ausland:

Vertandkasten DM 12 -

|
|
|

Achtung! Wer mit Euroscheck
bezahlt spart gegeniiber
Nachnahme ganze DM 6,-

per Euroscheck zur Verrechnung

(Kartennummer nicht vergessenl)

Ont Nachnahmegebiihr DM 3,50 DM 180~ Warenwert er
- und Zusteligebilhr DM 2,50!) folgider Viersandkosten- MVL GmbH, TOTAL!-Shop
Bitte keine Uberweisung! frei. Postfach 111, 22401 Hamburg

Dieser Coupon ist giiltig bis zum 19.08.94

A Fiir Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten!



fantastische Grie cnibicten wir Euch.
, genau Euch, die lhr stundenlang an Euren Konso
zt und Eure lieblingsspiele zockt. Und dabei mit

herheit den einen oder anderen Trick herausfindet,
pn bei einem bestimmten Spiel an einer gewissen
piterkommt, Extraleben findet oder was auch imme
eses Wissen wollt |hr uns wirklich vorenthaltene N
b alsol SchlieBlich habt Ihr die Gelegenheit, akiiv
er TOTAL! mitzuarbeiten.

h diesmal kénnen wir Euch mit Tips und Tricks @
er Feder verwdhnen, Haltet Euch ran, und versor
h weiterhin mit nevem Stoff. Damit Eure Arbeit ni§
onst ist, gibt es fir die drei besten Tips einer Au
sin Modul nach eigener Wahl. Na, interessiel
n her mit Euren Tips und Tricks, und zwar an fo

TOTAL!
Tips & Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Bllob Game Boy, NES oder SuperNES, ob Mo
8, Kurztip oder Komplettidsung: schickt es einfg
ergeft bei Euren Einsendungen nicht, den A
ver Wunschspiel nebst System und dessen
ugeben. Und noch eine Bitte an alle potent
nzeichner: Produziert Eure Meisterwerke mé
eiflemn, unkarierten Papier mit einem schwarzen
sonst kénnte es Probleme geben, die Karien®
bringen. An eines solltet Ihr aber immer denker
talle kénnen Fehler machen, also bringt Euch fode

nicht gleich um, falls ein Trick mal nicht ﬁmhm
L\Wir bemithen uns, alles zu iiberpriifen, aberdas

mlﬂichl immer!

<2 SUPER NINTENDO

NAINMENT

&* ..

SELECT  START

—_—

e

Wir benutzen die Abkiirzungen, die Ihr oben seht.
Manchmal veriauschen wir aber auch die Doppel-
buchstaben.

Ach jo, die glicklichen Gewinner aus Heft 6/94
heiBen Mike Kunzel, Sabine Schmotz und Martin Grister.
Wir gratulieren!

Also bis dann, wir warfen auf Eure Postl!!

[Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die
Veroffentlichungsrechte an den Verlag iiber.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.)

f TIPSE

'.', I

PLOK

.Plok” istein richtig schones Spiel,
mitrichtig vielen Leveln. Aberwenn
lhr Euren Kumpels mal zeigen
wollt, wie schnell |hr es durch-
spielt, solltet Ihr dies Tips zu den
Warpzonen benutzen. Das spart
Euch viel Zeit und bringt & Aner-
kennung. Zuerst ein paar wissens-
werle Punkle iber Warpzonen im
allgemeinen.

1. Sucht einen
Baum mit
Bonustrucht
2. BeschieBt die
Bonusfrucht.

einer

nach links gehen
Flohgrube 3 - 8
Keine Warpzone
Kampf mit der Flohkénigin
Geschafft, Ende!!!
Marcel Uhlig, Chemnitz

S.M. ALLSTARS-LOST
LEVELS

Wenn |hr Euch gleich im ersten
level der ,lost Llevels” 128 leben
holen wollt, solltet lhr weiterlesen.
Dazu miiPt lhr zuerst zu der Block-
ansammlung auf dem Bild ge-
hen. Springt zuerst gegen Block
1, aus dem nun ein Pilz kommt
Wenn der Pilz auf Block 2 ist,
springt |hr dagegen, so daf er
iber Block 6 noch unten fallt
Nehmt ihn auf
":‘Uef

und |(_¢l| W

3. Platzt sie, habt
lht Pech gehabt. Wird der Bild-
schirm schwarz, kommt lhr in ej-
nen Bonuslevel.

4. Hier miubt Ihr entweder alle
Muscheln sammeln oderdas level
in der gegebenen Zeit durchque-
ren.

5. Wenn |hr das geschafft habt,
kommt |hr ein bis sechs Level wei-
ter

Fir alle Eiligen gibt's jetzt noch
die Tabelle fiir den kirzesten Weg:
Level Warpzone

Pota Pota 1
Am Start nach links durchs Was-
ser springen
Pota Pota &

Keine Warpzone
Pota Pota 7
Unten auf der schwebenden Plat-
form bleiben, bis sie nach oben
fliegt
Famosa 3 - Nostalgia

Keine Warpzone
Nostalgia 4
In der Mitte des levels
Nostalgia 6 - Fomosa 6

Keine Warpzone
Famesa 7
Unterm Start ins Wasser fallen
lassen, dann auf die Nub
schiefen
Famosa 9- 11

Keine Warpzone
Famosa 12
Wenn die Steine vorbei sind,

Q
(8]
o3

R &8

if die
o= mngas o)
Krote [mit Schild), wenn sie gon

i ~y
am Rand von Block 3 ist. Habt |hr

alles richtig ge
macht, hiptt It

[ohne einen Knopt zu driicken]
{ bei jedem Sp’uﬁq
in Leben, bis das Zeitlimit abge-

aufen ist
André Dommershausen,
Henchelheim

TOP GEAR 1l

Jaia, Ihr habt schon viel fir dieses
[wirklich gute] Rennspiel geleser

Aber der hier ist echt lesensweri

Denn dieser Tip erspart Euch das
langweilige PaBwortEingeben.
Drickt im Auswahlmeni be




— 3 Sl L
PALADIN’S QUEST

der ©

der [inklusive) des
Erdgeschosses 6 Stockwer-

[ . P
Sugen

o1 :
----- a o 0 LS
pielanie raiaain s

=
yl RICIK
s

Juest™ h it in ke hat. Im Turm versucht [kr
ader Walt om venyrharaHo nun, in jedem Stockwerk ef-
IMUTA! gelesen nen(!) Kampt zu tihren. Bei

fast jedem Kampf wird ein
Sleeper dabei sein

Greift ihn niemals

Jer mitdem Aftack

iNEw— "

an, sondem warlet
bis er flicht. Wenn
d Inrnach dem Kampt
'~'»'-€‘i’@-'g€‘1' fT!i:'ﬁl.?E
sich der Sleeper an

Eure Fersen gehelet ha-

ben. Ihr dirft nun in jedem

ic .__ o —_-,»k nur einen
Ay t r dazubekommen
DI l_.;|i-,=}'f.f-‘|'flr: nach dem
e ; }ii,;ﬂ sechsten Kampf im sech-
W) 3118, L4k
gl | stjedoch reic Euch her sind. Wenn
R ndlich n h veql, mib

ei B usammen-
en lhr oam be

it Watten, aber rwhig
g
cuch mit Magie bekamptt

Venn Ihr ihn besiegt habt

. w
4
HANGER
WJ " VJ

L4 .

- e ACTD?
SQUEERMEIRCIL
Eigentlich sollle jo an dieser Stelle unsere achiseifige (und bereits ferfige) Super
Metroid-Komplettidsung stehen. Da Ninfendo aber anscheinend seine Drohung
wahrgemacht hat und das Spiel zusammen mit einem Spieleberater ausliefert,
haben wir versidndlicherweise darauf verzichiet.

Als Tip kann man hier eigentlich nur geben: Lest vorher
moglichst KEINE Tips eder Hinweise, auch nicht die Anlei-
tung, weil der Spielspal nun einmal darin lieg!, olles selbst
herauszufinden. Um nicht in Versuchung zu geraten, ver
brennt am besten Euren Spieleberater, oder gebt |hn einer
Person Eures Vertrau-
ens [Eltern, Lehrer,
Chef, wie auch im-
mer). Damit die Importkaufer nicht dumm
sterben, hier nichisdeslofrotz ein kleiner Tip:
Der Maridia-Boss Draygon’ ist ein ganz
schon harter Brocken. Habt Ihr Euch schon
mal gefiragt, wozu die ElekiroDinger’ an
den Wanden da sind2 Des Ratsels
|

L
schnoppen und nach oben ragen.

Heftet Euch nun mit dem Grappling

¢ lafit Euch von Droygon

Unsere personliche
Bestzeit bisher: Eine
Stunde 50 Minuten

(bei 57 %)

Beam an die Rezepioren, ur
Sache istin drei Sekunden erledigt!

KD & Slim Jim, Hamburg

0221- 12 10 67/68/69

us

39.90

aRJay Games
spielend bestellen!
0221-12 10 67/68/69
Ebertplatz 2 - 50668 Koln




T IVy Toown ADVENTURES

L,eu;su—l»l/r'rf
I

danach B. Jetzt lauft lhr
Dach kénnt lhr Euch iiber

Raoul Swan :

TIPSE

Unsere Anzeige ist Euch nicht

GI‘OB genug? - Dafiir sind

unsere Preise um soO kieiner !!!

+*TVGAMES~

ratisS bekommt Inr die neue
»Marktiibersicht Telespiele”

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

Sofort anrufen
030/781 15 36 /
oder schreiben
10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19
Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF“

TM/y TooN
‘ ‘ ADVENTURES
LEVEL 3
BSCHMITT
I R ™

."ngo Béicker, Leichtingen
CLAYFIGHTER

Hey leute, vergeBt alle Anlauf
schwierigkeiten. Wenn |hr Euren

Charakieren
den Vomamen
Ard’ gebl, wer-
det lhr mit
Gold, Erfah-
rungspunkiten und HPs regelrecht
iiberschwemmt.

Christian Wietfeld, Miiden

FIFA SOCCER
Im Optionenment konnt lhr, wenn
lhr wollt, ein paar kleine

Netfigkeiten einstellen. Als da
waren:

XA BYY, B AundX=Craz
Ball einstellbar

Hyperschlag: 2 sek. | dann rund
TOH‘Y Tornado:! u



"TRI

F
I
=
Sc
Ru

Notenschuf:

|ckybod Cluy

e u, ul lund L
r Haarschlag:u, ul, | und R
U, ur, runa L

u, ur

CkyDC ’J_ux._aelcl

rundl
r, U, urund |
1+ ::.+ AN o

iann

Kopframmer u, ur, rund L
Budattack:2 sek. | dann ul, u, ur, r
und L

Singen:3 sek. | dann ul, u, ur, rund |
Bauchsprung: |, ul, v, ur, rund R
Bonker

Rag: 2 sek. | dann rund L
Kuchen hoch: u, ur, , und L
Kuchen niedrig u, ur, r und R

Super Sprung: hochspringen und
ganz oben R driicken
Wasserspritzer:|, ul, u, ur, rund L

Cito Enchelmaier, Besigheim
MORTAL KOMBAT

OK., wir gestehen! Héchstwahr-
scheinlich sind wir bei dem Tip zu
M.K. inder TOTALI 6/94 geleimt
worden. Falls wir aber eintach
sind, wird Robert
Tubis aus Koln (der Tipfabrikant)
sicherlich geme den Gegenbe-

weis anfreten. Ansonsten wissen

alle zu doot

wir, was wir davon zu halten
haben!

Slim Jim
SUPERBOMBERMAN I

Diese Version hat zwar auch nur
den 4-SpielerModus, aber immer-
hin... Aufjeden Fall sind hierschon
mal ein paar Pafworte.

level 1 4361
level 2: 6442
level 3: 3903
level 4: 050"1
level 5: 7735
Mit 5656 baut sich im Battle

Mode der Hurry ganz auf, und mit
111 erwartet Euch eine Uberra-

schung!
Ronny Schulze, Schwarze
Pumpe

EQUINOX

Al Ch hier xonnt
lhr mittels einfo-
cher Tasten-
kombinationen
wahrhaft gotii-
che Fahigkeiten
erlangen |ach, M

Vi
7 P O

scheint, folgende Kombi: L, L,
RRLLLRRRLLRR
Lund R

Sven Peferf3en, Bremen

LEMMINGS
Keinen Bock mehr auf kleine
bléde Tiere, die immer ins
Verderben louten2 Probiert
doch mal Exira-level aus!
Xira 1 |}
GNNBJWV S
Xira 2:
RCQRFPZ
Xtra 3
FBIKIB
Xira 4
RMQMZDC
Xtra 5
DICZVMQ
Arnold Chrisyegger,
Mertingen

LUFIA & THE
FORTRESS OF
DOOM

Schon was von diesem méch-
tigen Zauber namens Gloom
|Voice gehoﬂe in ganz prok-
tisches Ding, das gnadenlos
alle nichtuntolen Gegner vom
Bildschirm fegt, egol wie stark
sie sind. Da haben auch Dra-
chen nichts mehr zu lachen.
An diesen werivollen Zauber
zu gelangen, ist allerdings
etwas umstandlich und eror-
dert etwas Vorarbeit: In eink-
gen Dungeons hinterlassen
bestimmte Gegener zwei
scheinbar wertlose Beute-
gegenstande: Nagel und
Strohpuppen (long Nails
und ,Straw Dolls'), Sammelt
das Zeugs fleiig ein und
verkauft es nicht [es bringt
sowieso nicht viel ein]

Sobald Ihr mit dem Schiff
unterwegs seid, solltet hr mal
einen Abstecher nach Forfeit
Island machen. Die Insel liegt
zwar nicht unbedingtaufdem
direkien Weg, ober der

- AUGUST NUR

die gliicklichen unsterblichen).
Driickt dazu, wenn Press Start er-

Umweg lohnt sich. Nicht nur,
dab Ihr dort versehentlich ver-

0221- 12 10 67/68/69

SUPER NES
Grundgerit PAL inkl. 50/60Hz-
Umbau, Schachtverlingerung und

1/2 Jahr Garantie 299.00
Street Winner [ SN/MD  129.90
Fire-SFX-60Hz-Adapter 39.90
Fire—6—Player—Adapter 59.90
ASCII-Pad 4990
Padverlangerung 2.5m 24.90

Umbau-50/60Hz inkl. Schachtver-

langerung 99.90
Umbausatz—50/60Hz 79.00
RGB-Kabel dt/us/jp 39.90

—in Verbindung mit Umbau 29.90

Fragen Sie auch nach unserem
groBen Angebot an MEGA CD,
MEGA DRIVE, NEO GEO, 3DO
und JAGUAR Artikeln! ;|

PHANTASY
Weiterhin blm wir

tJay Games
spielend bestellen!
21-12 10 67/68/69

Ebertplatz 2 - 50668 Koln



kaufte oder weggeworfene Ge-
gensiande wie etwo die werivol-
len Ringe] wieder kaufen kénnt,
auch konnt lhr Euch nur hier die
Gloom Voice zusamenbasteln las-
sen. le ein Nage! und eine Puppe
ergeben eine einmalige Anwen-
dung. sicht, das Zeug ist rar,

TI

v daonn stellt Euch 100 Sekunden auf

‘&,"‘

.“."'.".

hebt es Euch fir Notfalle aut! Ach
ja, der Zugang zur Zauberwerk-
stadt ist recht gut versteckt: Er liegt
hinter dem eigentlichen laden

SIImon Hubner Ampleben

BUBBI.E BOBBI.E

e L | " \V.Y/
CuCh Cure vvunsc

5
E : - A

t die level nnwAhklan
habt nur drei von ihnen treil ot die level anwdahle

M:rch, Hamburg P " Martin Wéste, Heek
BOULDER DASH

zwischen Haus
und Bus
[Und nochwas: Ihr
kénnt von wegge
worfenen Gegen- 5
standen natirlich nur soviel kau
fen, wie lhr zuvor weggeworfen
habt. Schlagt Euch die Sache also
wieder aus dem Kopli]

Das Schiff hat auch noch
anderen Vorteil: lhr kénnt

chen

inen

m o

Andreas Klein, Hc-u'nbt;urg

BATMAN - RETURN
OF THE JOKER

Damit de

RUttenscheiderstr. 59 1 FEHG
45130 ESSEN 8
\ ." Tel.: 02 01/79 66462 Arnold Chrisyegger, Mertingen
BRUCKSTR. 42-44
\N 44135 DORTMUND
|"‘ Tel.: 02 3167 47 60

NOh BN

BAD DUDES
Ach lhr wollt
driickt beim Tit :
o und u auf dem zweiten Pad und
dann Start auf Pad 1

Sven Lorenzen, Hamburg

CAPTAIN PLANET

Clemens Engel, Hamburg
GHOST & GO__BIJNS




I RICT

JACKIE CHAN'S
ACTION KUNG FU

Wenn |hr unendlich C\I'ﬂll—.ri:"'

braucht, we fach nicht d
Klasse von Jackie oder Bruce habt
dann gruc

wenn Ihr drat

MEGA MAN II

F ||—|:. ingsiext k¢

MIKE THYSON'S
PUNCH OUT

POWER BLADE

Auch bei

ROBOCOP 3 )

Um Euch bei diesem guien Shoot

nu ;-31| iche
e bl
vvenn EL,."-}

braucht

ktioniert
nt Ihr
wieder auffillen, wenn sie aufge-
braucht sind. Drickt dann

~

Select und Seleci. Fi

immer! Eure Continues |

imTitelbild einfach A, B, Select und

Start,

Christian Reiss, Schenefeld
SILVER SURFER

Schade, dab es von meinen abso-
luten Lieblings-Canoon-Siar nur so
tware-LU
 kurz zu machen

h gleich zur Sache. Mit

df:'l Codes erlongt der
azielle !(I-.J-’TE’. die er in
Universum

sefzungen

b aucht

KITTIK
CKWIT4
SIM333

|
eine bcr‘“oﬁ

kommt auch wie-

rr.ir.rS-F:”T: e
1 wollt. mubdt The

1en in den Klam-
blaven aus der unie-
bl

A
Mari

den ."J‘lr]l
die Bomben, den

. plur\q Jh*—-h—' aen

Iber SU-

Franz-Josef Holz, Stuttgart
THE S|MP5°NS

Woche hab' ich mir
markt (in Hamburg)
r-T-shirt gekauft

Klaus ein Calvind&Hobbes,

aber das interessiert Euch wahr
inlich gar nicht. Trolzdem sag
ich Euch jetzt, dab Ihr in level drei
im ersien Gebaude, bei der ersten
Platform. unter den Luf!-_r‘gsroru'eﬂ

s

/¢ ',‘-

1 5§ Miinzen bekommt, wenn
lhr dort ein paar Sekunden
wartet. AuBerdem kommt Ihr
in ein Soundmenii. wenn thr
m Quick-E-Mart Schild das
E anwahlt

Slim Jim, Hamburg
STAR WARS

Nur mit den richtigen
Spielips kann die Allianz
[nein; nichtdie Versicherung
den Kampf gegen das
Imperium gewinnen (natir
ich um die alte Ordnung
wieder herzustellen, nichtaus
Machtgier]. Und wo solliees
solche Tips wohl geben
Yoda kommt schlieBlich erst
im zweiten Teil] wenn nicht
in der TOTALL Also dann

Wenn Ihr acht Schilde
braucht, dann geht achimal
dieselbe Hohle hinein

in

schon ist Euver Wunsch er-
f:;”?

Bevor |hr nach Obi Wan
Kenobi sucht, solltet hr R2-
D2 mitnehmen [denkt mal an
den Film), sonst wird er nichi

auf dem Haupischiff erschei-
nen

In Obi Wans Hohle sind
auflerdem zwei Extraleben

T er Mauer versteckt
Um sie zu finden, mibBt lhr

am A

ng der Hohle nach |
rechts gehen, gegen Ende |
der Hohle laft Ihr Euch noch
unten auf eine lange Platt-
Geht nach links
in Richtung Wand und lafit
Euch aut die rechte Plattform
fallen. Nun laBt Euch auf die
lange Platiform direkt darun-
ter fallen. Links seht thr nun

form fallen

eine kleine Plattform, von der
aus lhr in die Wand sprin
gen miiBt. Dort gibt's endlich
due gesuchten Extraleben.

Geht wieder aus der Hohle
raus, und macht das Ganze
sa oft, bis lhr neun Xiraleben
habt

Um den Traktorstrahl zu
deaktivieren, mifitihr mitHan
Solo auf die erste leiter auf
der rechfen Seite springen
Steigt schnell hoch und
schiefit sechsmal auf das
loch. Da die ganze Angele-
genheit etwas difficult’

konnt Ihr dovon ausgehen,

1- 12 IH 67

ay Games

nd bestellen!
11-12 10 67/68/69
riplatz 2 - 50668 Koln



rike
Empire strikes back
Equinoxe
Eye of the Behoider
F Pole Position
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Versandkosien:10.- DM Porto und Vi

plus 3 -DM (Post)/7-DM (UPS) T

meist innerhalb 24 Stunden!)
Ausland 12.-DM nur Viorkasse!

089/7605151

089/7470689
PLINGANSERSTR.26

81369 MUNCHEN

es mehrmals probieren zu
missen. Im Hauptschiff kénnt
lhr mit leia oder Han spie-
len, bis sie fast keine Energie
menr haben, da Obi samtli-
che Energie wieder auflo-
den kann. lhr solliet aber
trotzdem kein leben verlie-
ren, denn Obi kann dem
Tod nur dreimal ein
Schippchen schlagen.
Maoge die Macht mit Euch
seinl

A BOY AND HIS
BLOB

Um die Kirschbomben auf
dem Alienplaneten zu zer-
stéren, braucht lhr den
Vitablaster und Vitamin A.
Um den Blob am Ende des
Spieles aus dem Kéfig zu
holen, miit lhr ihm ein Apfel
Bonbon in den Mund wer-
fen. Dazu miBt lhr nach links
gucken, den Wurf beginnen
und kurz bevor er wirft nach
rechts driicken

THE ADVENTURES
OF LOLO 1

Wenn Euch lolo zu einfach
wird, kénnt mit folgendem
PaBwort in Xtralevel ein-
tauchen: PRGN
PROB, PROC, PROD

THE ADVENTURES
OF BAYOU BILLY

Um ein Xtraleben zu bekom-
men, mult lhr bei Practice
Fighting Games’, Spiel B
spielen. Dann gibt's ein fei-
nes leben

AIR WOLF

Die goldenen Planeten
schwirren nicht ohne Grund
herum. Wenn |hr einen er
spaht, solltet Ihr ihn auch
gleich abschieBen. Ein
Xiraleben wird Eure Beloh-
nung sein.

Arne Jessen, Schleswig

BLASTER MASTER
Mit den Granaten gibt es
einen sehr einfachen Weg,
die levelendgegner zu be-
siegen. Wenn die Granate
wirk! [der Bése also Energie
verlier) pausiert sofort dos
Spiel. Wenn |hr den richti
gen Moment erwischt habt,
enffaltet die Granaie lhre
ZerstSrungskraft auch in der
Pause weiter. Nach etwa
15 sek. miBte der Boss dann
platt sein.

Mad, Montegénne

TIPSE

BLUE SHADOW

Vielleicht wilt Ihr es ja noch nicht.
Durch langeres Gedriickthalten des
B-Buttons I6st Ihr einen gewaligen
Blitz aus. leider kostet er Euch
eiwa die Halfte Eurer Energie,
also sparsam einsetzen

BOULDERDASH

levelcodes, sonst nichts

EisWelt: 635870
Woisten-Welt: 840137
WasserWelt: 840967
Antike-Welt: 225378
Vulkan-Welt: 752053

COBRA TRIANGLE

Schon im ersten level konnt Ihr
Euch fleiig aufriisten. Sammelt so
viele Power Ups wie Ihr kénnt
Bout damit Euren Speed und die
Raketen aus. Wichtig: Vergeft
nicht das Xiraleben in der Nahe
des Levelanfangs. Warlet nun bis
das Zeiflimit zuschlagt, denn so-
lange Ihr Euch immer das Xtraleben
holt, kénnt Ihr beliebig oft den
ersten lebel spielen, bis |hr stark
genug seit

DRAGON'’S LAIR
Um zu Singe zu kommen, miiPt |hr
die folgenden Ausgénge nehmen
Nach dem Hallengang

2ter Ausga
Nach den Minen 3ier Ausgang
Nach dem Sensemann

Tter Ausge

o

n

FARIA

Wenn |hr GAOGAQO als Namen
eingebt, bekommi |hr Unver
wundbarkeit, unendkich Gold und
andere Nettigkeiten

GODZILLA

lch will ja nicht wissen, wer sich
diese PaBworte ausgedacht hat,
aber wie sagt man so schén:
Nomen est Omen

DESTROY ALL MONSTERS

um gegen alle Monster zu
kampfen

MONSTER O um gegen Monster
Null zu kdmpten

START TO END

um die Endsequenz zu sehen

GOONIES Il
Fir alle Goonies und die nétige
Ausristung benutzt dieses PaBwort:
Z4G “141 40° "KOK

Peter Harms, Bremen

GUN SMOKE

Um auch ordentlich gegen die
Fieslinge n zu konnen,
braucht ihr unendlich Munition.
Dazu driickt lhr im Titelbild r. r. 1 r
Select, Select, Selec
r. Wenn |hr et
MG und geniigend Munitior

THE HUNT FOR RED
OCTOBER

Ever super modernes U
die einmalige Méglichkeit
selbst vollstandig aufzuriisten
Dazu miiBt Ihr pausieren und A, B
Select, A, B, Select, A, B, ¢

ect, rund

und Adrlicken. Aber, wie gesagt

das geht nur einmal.

Auberdem kdnntlhr noch die Lleve

tberspringen. Dazu mif!

talls pausieren und A, B
Select, B, A, B

driicken.

IKARI WARRIORS

lhr koénnt Euch einige Xirac

o
) »

beschaffen, wenn Ihr (nach Ver-

lust aller Leben) vor dem Game

T

1 OE

Inr dann mit A

Level anwahlen

IRONSWORD

Wenn weniger als zwei Xiraleber
mit Eurem Pafdwort habt, dann an-
dert das fiinfte Zeichen in ein N

ISOLATED WARRIOR

Auch hierfiir haber

r ein oaar
ein paa

5963
8920 '
0705 |
5826 ;
2687

KABUKI QUANTUM
FIGHTER

Wenn |hr gegen einen level Boss
kémpft, konnt |hr das Spiel pau-
sieren und mit o und u Chip Points
zu Eurer Energie hinzufiigen (oder
umgekehr)

KICKLE CUBICLE
Um in ein Special Game zu kom-

men, miPt ihr u driicken und dann




2
ﬂ1 RIC_)(—AT ) /_/:iéz_'

die Konsole anschalien. Wenn der
Bildschirm blou oder weild wird,
mifit |hr Select driicken, schon
seid Ihr im Special Game.

JURASSIC PARK

Fir einen levelSkip mifit lhr im

Titelbildo, u, | 0. u,r,0,u, | 0, u,
r und Select driicken.
Wer‘.n Ihr nun ein Explo-

sionsgerausch hor, hates geklappt.
Im Spiel konnt |hr nun ins néchste
level skippen
und dann Select drick!

Matthias Bianchi, Kevelar

TINY TOON ADV. Il

Wenn Euch das Game zu einfach
ist, konnt |hr bei ,Push Stari': |,
Select, A, und Start dricken. Ihr
kommt nun in eine schwerere Siufe
mit mehr Gegne

wenn |hr pausiert

nd nur zwei
Herzen

Andreas Schénwiélder, Hess-
Lichtenau

MYSTIC QUEST

Wenn lhr schon frithzeitig das ex-
trem wertvolle Elixier haben wollt
das es eigentlich erst auf dem Berg
llusia gibt, dann geht doch guckt
doch mal mit Robododo auf die
Karte. Dort seht |hr rechis oben
eine kleine Insel. louft iiber das
Wasser dorthin und vergewissert
Euch, dof} es dort nur ein oder
zwei Drachen gibt [wenn nicht,
miiBt lhr eben ein Feld zuriickge-
hen und dann wieder hin, bis die
Anzohl der Drachen stimmi). Diese
feuerspeienden
erledigt |hr am beste T
BlitzZauber. Nach erfolgreich
Kampt hinterdassen sie (oder ef)
eine Truhe mit dem begeehrien
Trank. Wenn lhr mehr davon wollt
speichert ab und schaltet den GB
aus |'ne kleine Abkiihlungspause
kann nie schaden) und wieder an
Schon haben sich die Drachen
erholt und lhr kénnt das Spielchen

vOn VOIn beginnen

FINAL FANTASY
LEGEND II

FFL Il ist ein wirklich excellentes

Game [auch ich hobe efliche
Nachte damit verbracht], aber lei-
der wird es gegen Ende reichlich
schwierig. Deshalb haben wir ein
paar feine Tips, wie die Endgegner

-

en mi

A

Heldengerecht erlegt.
Venus:Da sie gegen alle Zauber
immunist. solltet |he Euch vorher
schon die Walfe Musket das
Schwert Flome, den Bogen Gold
und Grenade zulegen. AuBerdem
sollie Ever Mutant den Zauber
stab Heal besiizen!

Gazer:Beim Dragon Race unbe-
dingt den kostenlosen Drachen
nehmen, denn lhr erspart Euch
alle Zwischengegner [was nicht
bedeutet, daB Ihr nicht angegrif-
ten werdet] bis zum Gazer. Den
kénnt lhr dann mit Bazookas und
dem Beil Thunder niedermachen
(achtetauf den Strenght-

0221- 12 10 67/68/6

Coolness iiberlebt, equipped
lhr die Magi Heart dem-
jenigen, der am meisten HPs
hat und besiegt Apollo, nach-
dem lhr dem Vater Flore be-
sorgt habt, mit den oben ge-
nonnten Waffen. Wenn
Apollo ein poar leute unmr
gepumpt hat, sefzt lhrdie Magi
Heart ein und tut so, als ware
nichis geschehen

Arsenal;:

Bei diesem Uberdimensiona
len Mikrochip helfen die Waf
ten Catclow, wenn mt’:glich
Critical (Monster Kusanagi) |

Wert des Robolers)
Hamamolos

Diesen fiesen Pseudo
Ninja werdet Ihram Be-
sten mit Bazookas und
dem Zouberbuch Fog

MAD attocked
Torant lo sroup

(MARIO'S |
TIME MACHINE

h Thundear.

HyEplE

(PHEEIHP R
PP

HHEFFE

i34

PV

Echigoya: Erledigt die leib
wachen mit Temptat von Hana
und Bazookas. Dem Boss haut Ihr
mit Euren siarksten Woffen die
Hucke voll.

Shogun: Dieser Fruchtzwerg ist
ziemlich billig mit dem Bogen
Samurai, Tank, Bazookas und Fog
zu besiegen.

Magnaie:Mit Muramas vonTaro
und Euren besten Waften bleibt
lhr auch bei diesem Fiesling voll
cool.

Odin:Haltet Ever Versprechen, in-
dem |hr ihn mitden Waffen Hyper,
Glass, Cotclaw [s. Bemerk.),
Gungnir und dem Zauberbuch
Flare bekampht

Minion:Diesen komischen Vogel
verwandelt |hr schnell in einen
Pechvogel, wenn lhr ihn mit Hilfe
von Nuke Bomb, Gungnir,
Caotclaw und Flore aus den lat
schen pustel.

Endboss im Final Dungeon: Kei-
ne Ahnung wie der Junge heifit,
auf jeden Fall unterliegt er mitden
Walffen Excalibur, Caiclaw,
Gungnir, Flare und dem Schwert
Defend vom Vater.

Apollo;  Damit Ihr mit 100%

und der Zauberstab Heal,
sowie Flare. Der Roboter soll
te inzwischen einen beachtli-
chen StrenghtWerthaben und
mit Excalibur oder Gungnir
Schaden anrichten.
Bemerkungen

al;

Im Nasty Dungeon kénnt lhr
enfweder den StrenghtVWert
[ohne die Magi Pegasus) oder
den Agility-Wert (mit Pegasus,
viel besser fiir die Catclaw]
aufbessern, indem Ihr den
Papierkorb 2 mal anklickt und
auf die betreffende Person
geht, deren Wert lhr erhchen
wollt. Diesen Vorgang konnt
Ihr mehrmals wiederholen. Ub-
rigens: Die Magi Pegasus wirk!
wie eine ,Door’ und bringt
Euch in jede Welt, in der lhr
schon mal gewesen seid.

b: ’
Wer mal geme im Sound-
Menil von FFL Il herumwiihlen |8
mochte, sollte im Titelbild Start, ||
Selectund den BKnopf gleich-|
zeilig driicken. [
cl:

Falls |hr versuchi im Central
Shrine vor einem Kampf zu
flichten, so wird Euver Unter-
fongen nicht gerade von Er-

g
Mario s Time Machine
dt

- PAL VERSION B

folg gekront sein. a :"-. G 41Mmes
Ao g;'g’gj,m’ sielend bestellen!

121-12 10 67/68/69

riplatz 2 - 50668 Koln



... LESER HELFEN LESERN

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erlebnis, einem Endgegner hilflos ausgeliefert zu sein, nach

etlichen Spielstunden keinen Aus
einfach nicht weiterzukommen .

ang aus einem Level gefunden zu haben oder bei sonst einem Spiel ganz
.. Aber das hat nun ein Ende dank unserer Rubrik ,Helpline — Leser helfen Tesern”.

Wenn Euch irgendein konsolenbedingtes Problem den letzten Nerv raubt, so laPt es uns wissen und stellt uns die
Frage, die Euch bedriickt. Wenn Ihr Gliick habt und wir die Antwort wissen, so werden Eure Probleme relafiv
schnell der Vergangenheit angehéren: Wir werden in der nichsten Ausgabe der TOTAL! nicht nur Eure Frage,

sondern auch gleichzeitig dazu die Antwort verdffentlichen. Falls wir einmal mit Blindheit geschlagen sein sollien,

so kénnen wir immer noch die Froge an unsere leser weitergeben — und maximal zwei Ausgaben spater sollie der

Fragende die Antwort auf seine Probleme nachlesen kénnen.

Das funktioniert allerdings nur, wenn lhr wirklich ordentlich mitspielt. Also schreibt uns, wenn Ihr eine Fraqe
wir werden sie abdrucken. Und wenn Ihr auf eine abgedruckte Frage die Antwort habt, so schreibt uns
Wenn alles klappt, so solltet Ihr spétestens zwei Ausgaben s
kdnnen, einem anderen Leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

nabt —

ebenfalls.

pdter Ever Joypad mit der Befriedigung weglegen

TOTAL! ¢ Helpline * Heilwigstr. 39 « 20249 Hamburg

Fagu

MIGHT & MAGIC Il (SNES)
Janine Kénemann sucht verzwer-
felt die Codes, mit denen man auf
der Isle of Ancients die Zaubere
T’ekop und 'Y'bmug befreien kann.

FINAL FANTASY (GB)
Christoph Pickardt sucht nach ei
ner Méglichkeit, den Vogel in der
World of Ruins zu besiegen. An-
geblich soll das mit der Hyper
Cannon méglich sein, im laden ist
das Ding aber unerschwinglich
tever. Gibt es eine andere Mag-
lichkeit, daran zu kommen?2

ANOTHER WORLD (SNES)

B.A. und G.C. suchen nach einer
Maéglichkeit, um an den Typen
nach dem Wassergraben vorbei-
zukommen. Wer
hilft ihnen dabei?

THE LOST
VIKINGS
(SNES)

W. Steinberg und
K. A. Kopp wir
den germe wissen,
wie man im letz-
ten level Tomator
zumdritten Mal be-
siegtund/oder an
den roten Schlis-
sel kommt

SWORD OF HOPE (GB)

Hermann
Underground

den Efeusamen nicht und weifd
nicht, was er bei der ersten Quelle

antworten soll. Wer hilfte

Kacheritz

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschrifien! 1!

_—E e ——— )

steckt

st. Er findet

mm

JURASSIC PARK

Paul Neugebaue

(GB)
Cheat fir die

im Titelbild der

NI: 2 PF: 19 MR:21|

IM WNALD

01-‘-&
-

SEHEN DINGE
AUF MAGIE
HAUEN KRAFT

Wer hilft einem armen Abenteurer?

ZOMBIES (SNES)

benétigt dringend

Gerd Jungbluth

r

Um Tomator ordentlich die Hiélle heif zu machen, bedarf es einiger
Tricks. Wer hilft unseren Lesern mit einigen Ratschligen?

TOTAL! 8/94

SOULBLAZER (SNES)

kowski sei Dank, nie wie-

er Fragen nach den Fundorten
der Embleme bei diesem Game.
Hier sind die Kostbarkeiten jeweils
zu finden:

Das Emblem A ist in Grass Va
versteckt: Zwischen der Htt
Jungen, der den Pal} verstecki
und der Tulpe links '
ein Ffeu zu einem
sprung hinauf. Dort

Emblem unsichtbar im Gras
Emblem B steckt in einer unsichtba-
ren Schatztruhe im Magridd Castle.
Die Truhe steht im uniersten Verlies
der Burg, und zwar in der linken

wesen

Burg prima

Hilfe sollte die Suche kein Problen

Eines von
Embief-- als Belc
Emblem D ist in St. Elle

m dort die grolie

In der Hohle

gibt es das Emblem E_ Direki

halb des Startpunkies
massty mit

quaarafnse

das Zun

einem

Innenhof

Lﬂ:u,gdwglici' ist. Hat man ¢




die dazugehorige S

lich-  FINAL FANTASY | (GB)

Marvan Susilovic hiltt Thomas

e

\annes: In der VWasser ’o o
uld man die Battle Axe ’ﬂ mw Qua "af!

denn deren Preis

Xatsels des

hst halt man, indem man die

1issen  len zusammenzahlt

amputiert

werden

EQUINOX (SNES)

HMBE 10 found
the Master's tmblem H

arina Striniung E

AN o o o o

Nicht ganz fair, nicht ganz fein: Einige der Embleme liegen unsichtbar in der
Gegend herum, so daff man sie ziemlich leicht verpassen kann.

sitzt ein sc
mit dem Trau

Traum aqelar

jetzt gibt es
TIPS & TRICKS fiir
Nintendo!
v Komplettlosungen
v Losungsposter
v Levelkarten
v Uber 500 Action

BATTLE OF
OLYMPUS
(NES)

Katze im ercten Stock Matthias K

Auch wenn es auf den ersten Blick nicht so aussieht: Dieser Stein
Liifit sich tatsichlich vom Fliefband schieben, wie Ihr sehi.

das unsichtbare tmbien

an der Burgmauer

SUPER EMPIRE STRIKES man mit de
BACK (SNES)

Jé
Tip

E,‘;_ITT DIMoOnsie

Iiichfel:"iiche

o Deiphi e = ?(Mci(rkd
AnlOCKEN  ro das Teil dann erst einmal auf dem Boden der Tatsachen \ am 'os o er

kar angekommen, ist das Token schon so gut wie eingesammelt. .

TOTAL! 8/94 _



7E03 6CO1

|  nach jeder Runde eine Bonusrunde
7E03 6708  unendl. Energie

Halléchen Zielgruppe, 7E03 4703  unbesiegbor

7EQ3 6EQ3 immer mit Teppich
hier sind wir wieder mit lauter niitzlichen ARP- |
- Cndu.Leijunﬂ!zmsie&vchniu,mnﬂv | m}u 2 |
- - { 4 ; tart im lef
_.""““_"““l Imlh;th {1} Ao el | e,

7E09 2104 unendl. Powerups
7EQQ 1BO7 unend|. leben
7E0Q 1D14  unendl. Energie
7E09 4D99  unendl. Zeit

Avdborzspirars i)

TOTAL! ZEO30D05  unend!. leben
ARP-Caodes
Heilwigsirafie 39 F-Zare ]
20249 Hamburg 7EOD 5908 unendl. leben

JEOC F301 unendl. Turbos
ZJEQO CAOB  unend|. Power

Sz WIF Direciiannmunia
ZEO6 EC30  unendl. Energie

Tasrundrsnsrzsr |

7E03 1C05 unendl. leben
7E03 1F08 unendl. Energie
7EQ3 2205 unend|. Roketen
ZEQ3 200A  unendl. Gronalen

Lashoi] Exfrsrours
7EIF F&08 unendl. Credits
m 7EOE 8707  Air Blode, Baifle Fimall Figfhst 1) JEOOB205  unendl. Energie
& Foriress of Doom Trock & Havace: 7E1I0 A204  unend!. leben Pl. 1 Pl
7E15 7FFF trien Hitpoinis des Nitro 7E11 5A04  unendl. lebenPl.2 7EDOB405  unend! Energie
Helden ein 7EOE 8307  Battle Track & 7E106DBO  unend!. Energie Pl. 2
ZE15 B1FF friert Hitpoints von Havac: KO Seatter Pl 1 7E1F OBFF 100 Pki. pro Treffer
lufia ein Packs ZE11 258D  unendl. Energie Pl 1
ZE1589FF  unend| Spellpoints  ZEOE7FO7  Havoc: Sundog PR 7E1F OCFF 100 Pkt. pro Treffer
fir Lufia Beom M. 2
ZE1A CF57  mehr Geld D (idlars ZEIFCO06  unendl. Munition
e ZEIF BCO4 unend|. leben P, 1 P 1
T2 - The frond: Ganwe ZEQ5 8403  unend|. leben 7E1F BAO4 unendl. leben Pl. 2  ZEIFC206  unendl. Munition
7EQ0 7F7F  unendl. Energie ZEIF 1455  unendl. Zeit Pl 2
Pl. 1 ZEF7C103  unendl. Energie Saldiers of Fartune 7E1D B8XX XX= Anzahl der
ZEOOB17F  unendl. Energie ZEA0FOPE  unendl. Energie Hits PI. 1
P 2 H' Pl 7E1D BAXX XX= Anzahl der
7EQQ 8A25  unend!. Raketen 7E17 3109  unendl. leben 7E41 659E  unendl. Energie Hits PI. 2
Pl 1 Pl 1 Pl. 2 7E1D B&XX XX= Anzohl der
ZEO0BC25  unendl. Raketen ZE16EDO5  Energie fir Dino Shots PI. 1
Pl. 2 ZE17 6305  volle Energie fir IS, Uaen ZE1D B4XX X¥= Anzahl der
7EQQ 915F unend!|. Munition Pl 1 7EO7 BA20  unendl. Turbo Pl. 1 Shots Pl. 2
Pl 1 ZETF BOXX XX Eier fur P 1 ZECB 7220  unendl. Turbo Pl. 2 7EIBF399 unend|. Zeit im
7EQO @35F  unendl. Munition 7E09 5A20  unend!. Turbo Pl. 3 Trainingslevel
Pl. 2 St Fightese I JEOA 4220  unend| Tutbo Pl 4 7EIF BCO4 immer Magnum
7EOC 2BBO  unend|. Energie ZEOAQ601  On Fire: PI. 1 Pl 1
Badk “n” Balll Boding ZEOC 6001  High Speed ZEOA9602  On Fire: PI. 2 7E1F BEO4 immer Magnum
ZEO2EI03  alle Autos: Allas ZEOA9603  On Fire: Pl 3 Pl. 2
Power Boss Castiavaric IV ZEOA 9504  On Fire: Pl. 4 7E1F BCD6 immer Shotgun
ZEO2 E303  alle Autos: Aflas ZEO0 7C0O3  unendl. leben Nur jeweils ein Spieler kann ,On Pl 1
Power Clows ZEI3F214  unendl Exira- Fire’ sein. 7E1F BEOS immer Sholgun
7EQ2 E203 alle Autos: Atlas Waffen M2
Power Plate ZE13F410  unendl. Energie S Mizrie Wl ZEIFBCOB  immer AssaultRifle
FEO2 E403  alle Autos: Atlas FEQO 99FF keine Gegrner 7EOD B3A1 macht eine Super- Pl 1
Power Lifts Luigi-World ZE1F BEOS immer AssaultRifle
7EOE 6FOF Air Blade: Minen Super Ghesls ‘o’ Ghosts Pl. 2
JEQE7BO7  Air Blode & Battle 7E04 4A01 kann nicht besiegt herlelin ZEIFBCOA  immer Automatic
Track: Roketen werden ZE03 6433  unend!. leben Pl 1

IANEEQ) o oo



Mlicre Machines

Solar Jetman

immer Automaltic

« immer Machine-
Gun Pl 1
immer Machine-
Gun Pl. 2
immer Grenade-
GunPl. 1
immer Grenade-
Gun Pl. 2
veranderter Sound
im Trainigslevel

A= Dc.!'ze-i!()ng P 1
X= Polizeirang PI. 2

X¥= Accuracy Pl. 1
XX= Accuracy Pl. 2

Castlevania Nl
unend|. Energie
9.950 Continues

leben

unendl. leban

unendl. Waffen

e GAM| T —

Game B: Fever ™

Gome B: Power®
Garme B Bombenl

Game A: unendll rtal Kombat
Game A: unendhl

Game A: une ".

Gaome A: unendl S

Gome A: unendh il
,durch Wande gehen’ =
1806 C6C4  Gome A unendli
,durch Bomben gehen’

Game A: unel -

NHLPA Hockey ‘94

1. linie= 199
Linien, jede
weitere= 100
Linien :
1. Block= 199
Pkie,, jeder
weitere= 100 Phie
immer gleicher ™
level '
X= Startlevel
immer

Ate Zeichen andes
die Form

unendl. Energie
unend|. Zeit

sofort 230 Rakete
solort alle

Speziolgegen-
siande [Varia,
Bomben usw.)

sofort 5 Energies 8 B7C6

fanks

unendl. Energie

22853385

383553
EEERRREREESEREER

L T T T o
it :

unendl. Zeit
unendl. Granal
unend!. Minen®)
unendl. Power
unendl. Buzz Sa
unend|. leben

unend|. Shi i
unendl. Energie
X¥= Startlevel

unend|. leben
unendl. Zeit

unendl. leben

unend|. Zeit

unend|. leben
unendl. Energie

unendl. leben
XX= Startlevel




ANDREAS HEINEKE
ASENTIERT DIE NEUHEITEN
AUS DER MUSIKSZENE

- OBEI DEN-e

* A Andreas: In Eurem Land findet gerade
= die FuBballWM 94 statt. Interessiert thr

b Euch eigentiich dafiir?

¢ \4

ner kommen, um sich diese Disziplin mal genaver anzu-

gucken. Die meister kennen die Regeln nich! einmal.

Andreas: Kennst Du sie denn?

Chris Baron: Oh o, ich habe selber in New York mit

Aber laB’ mich hier noch eine Sache bemetken: liebe
deutsche FuBiballfans, seid bitte nett zu uns Amerikanemn
beim FuBballspielen, denn wir sind das erste Mal dabei.
Andreas: Ever neves Album ,Turn it upside
down” liberrascht sichedich visle Spin-Doctors-
Fans, denn es ist unge-
wohnlich funkig, und man
braucht ein bifichen Zeit,
um sich einzugewdhnen... [
Chris Baron:  dos
finde ich jo hervorragend!
Genau das wollen wir
auch erreichen, denn
nach unserem
Debiitalbum wollten wir
die leute auch iberra-

@@@@@@

DIE ARZTE

X

listen

up <743

v y

@SPRE(HSTUNDE
Spintd et

Cl\ns Baron: Ich finde sie sehr interessant. Viele Amerika-

meinem Bruder viel Fuiiball gespielt. Ich kenne die Regeln.

fﬂA A=A AE— R A—

—

schen. Obwohl einige Songs bereits wahtend der Aufnahmer
zu Pocket full of Kryptonite® entstanden sind: der Opening-
Song unter anderem.

Andreas: Gerade habt Ihr Fuer einziges Deutschland-Konzert

in Hamburg gegeben. Ich muf sagen, ein Riesenkompliment
on Dich, Chris, Du bist wirklich ein toller Enfertaine:

Chris Baron: Vielen Dank! Es war auch wirklich e
Konzert. Weil Du, wennich versuche, die leute zu unterhal
ten, dann brauche ich mich nur selber unterhalien und die
leute werden normalerweise dabei mitgezoger

Andreas: Mein Lieblingssong auf dem neuen Album ist ,Yc
let your heart go oo fast”. Kannst Du den Total!- und Gomers
Llesern dariiber was erzihlen 2

Chris Baron: \Wer die Spin Doctors kennt, der ist
entweder durch , Princes
oder duch little Miss can't be

dl wrong” auf uns gekommen

der Song ,You let your heart go
too fast" Uber die Person, die
mich zu dem Song |, little Miss

™~

Verbindungsstiick zu unsere
etsten Album ,Pocket ful
Kryptonite’

4 (=) CrashTestDummies- God shuffled his feet
5 (4) Mariah Carey - Music Box
6 (5) Aerosmith — Gef o grip
7 (2) Nirvana - in Utero

Eme

1 /| le!!?*h*tl*ﬁx&&tn



i Einer der hefBesten Anwiirter fir den groBen
: Sommerhit 94 ist ein never Nome aus England:
i Gloworm! Die neue Single ist ein Song Tber
i seinen Bruder, der bei einem Motomodunfll

 wichtigsten Dance-
¢ Sender Englonds, Kiss
© M, dermeistgefrogte |,
: Titel, wenig spiiter Y
- i schofl er in die GB-
: Chars. Ein wirdiger Jo5
' i u longweilig gewor- |
i denen Hoddaway!

' : fidlich verungliickfe. [nrrymehm wurbewn

i Sie kleiden sich in 70er Klomotten, bei ihren
F i Konzerten gibt es ohnmiichtige Madchen und
 begeisterte Krifiker. Aus Hannover kommen die
i neven Helden der Dancefloor-Jozz-Szene. In
¢ den ndchsten Togen erworten wir ein AF

.....(start the donce)
Auf keinem Cover
konnte man die Dls
von The Prodigy se-
hen, ihre Videos sind
villig obgedreft. In
o England Kultstars,

| diren sie auch in Deutschlond auf keiner
wichtigen Raveparty mefr fehlen. thr lerz-
tes Album  Experience” war 25 Wochen
in den Uk-Charts, und dieser Tage kommt
der neve Longplayer in die Shops. Des
Nome wird bis zuletzt geheimgehalten,

doch der neve Track macht Lust auf mehr!

e

: Na, woher kennt thr den Nomen? Richfig, ous
 unserer Lieblingsserie mit Al Bundy, denn Katey
 Sogol ist Al's Frou und mocht jefzt Musik! Oh,
: haben wir du jetzt jemonden verletzt? Katey

hat schon immer

i bum der sechskdpfigen Truppe; es ver
i spricht guter, handgemochter Dancefloor

SEAY], [

\ den dorf ober
jefzt schon zu

5 |hrai ersten
: ~ il
Tu??._\&_\\\ < Single:  Tum

iton”.

Fost keine onde-
- i re New-Rock-
i Bond hot den Er-

i folg mehr ver-
i dient ols die gu-
i ten olten

i Levellers. lhre
i Konzertesind re-

: gelmiBig ousverkouft, und Ihre Fangemein- 8

h  schoft, wiichst und wiichst. Die Songs der

i Julie EP* wurden neu obgemischt. Vielleicht fgX
E i ist den Levellers klor geworden, dofi die 8

¢ Songs auf ihrem Album mehr hergeben, als B

¢ ouf der D zu hren ist. Unbedingt koufen!

Musik gemacht, lhre
Stimmeist ousgefelt,
)| die Songs sind gut,
und die-erste Single
hitte gute Hit-
choncen—vorousge-
setzt, Famillie Bundy
hidlt diesmal zusom-

¢ the mountain, 1992 hatten Opus [ bereits
 eine Top-30-Hit in Deutschlond. It's o fine
i doy” wor der einzige Hit von dem Album , Mind

Fruit”, ouf dem es einige wirklich interessante

: Possogen gob. Das verdonken wir Songschreiber

OPUs i und Performonce-
Kinstler Edword Bar-
ton, Querkopf der
Manchester Szene.
When you made the
S| mountoin” ist unty-
o pischer Doncefloor
und gerode deshalb

uuhegend- - geesed

Der Kniiller nicht nur fir Sammler:
die erste Telefonkarte mit sich bewe-
gendem 3 D-Hologramm auf der Rick-
seite (Motiv u.). Zum Telefonieren
(Gebihrenwert 6 DM) viel zu schade.
Die Auflage jeder Karte ist streng
limitiert: es gibt von jedem Motiv nur
1000 Exemplare!

Exklusiv bei uns zum megaginstigen
und sammlerfreundlichen Paketpreis.
Best.-Nr. 905, Versandkostenfrei!
Bestellen konnt Ihr die Telefonkarten
mit dem Shop-Coupon.




CMES

Tﬂll.dnCoolSpdcderMckbeuse

80333Mi!nd\en Tel.: 089'521189

Verkaufe/Tausche \\ysic Cluest DM
70, lost Vikings DM 90 gegen Nﬁ:
Man X, Rockn Roll Racing. Kaufe auchl
Suche Cool Spot. Tel.: 09474-433

Tausche/Verkaufe Tiny Toons fir
DM 55, suche World Cup Stiker. Tel
07245-32840,]BVR1

Verkaufe Frince Of Percia, Ghauls'n’
Ghosts, Starwing, Alien. Suche Lost
Vikings di., Secret Of Mana, verkaute
TOTALON3'I?/93 Tel.: 08051-8700

Tausche SNESGames hobe Young
Merlin, Star Wors 2, Equinox, Skyblazer,
Rockn Roll Racing, Shadow Run,
ter (30 Games|. Tel.: 0771-

oder 07717025 Stefan

Verkaufe Alien 3, NBA Jam, All Siars
Cha. pDMbOumiTz—-]ldgemenl

Day DM 70. Verkoufe auch Mego Drive

mit acht Spielen z B, Flashback, Sonic 2
usw...Tel.: 06105-3411 Sebastian

Verkaufe SNES (+2 Pods + Mario
W, DM 210. Porodius, Sireet Fighter 2,
Starwing, S. Bombermann je DM 50
alles Deutsch und 100% O.K. oder alles
zusammen DM 3701 Matthias Schuster,
Oldenburgstr. 24, 02991 lovi

Tausche und Verkaufe floshback.
s R
Fonlosy leg. 2, j B
fiir DM allaL zusammen DM 430,
Tel.: 05341 54972

Tausche Super Mario World, Total 6/
93 gegen Floshback, NBA Jom,
Mechwarrior, Lufio, Young Meslin. Biete
auﬁerdemZombtes Bubsy. Tel.: 02202
32659

Verkaufe Zzlda, Score Master SNES
alles zusammen fir DM 70. Tel.: 030
0224803

Tausche Street Fighter, Tiny Toon, F-
Zero fir Termincmf? T2-Arcade Game
oder Morial Kombat alles Deutsch. Tel. -
0561-883440 Sebastian

Verkaufe SNES Spiele 2 B. Zaldo DM
50, Shadow Run DM 65, S. Soccer und
Super Tennis DM 45, Asterix DM 50,
World Closs Soccer DM 60. Bill

B. Ball+ Adopier DM 50. Tel.: 0531-
360744

Verkaufe/Tausche Filotwings. Su-

per Soccer, Wintes Olympics, Champions
Wurid Class Soccer, NHLPA Hockey
93, Mario is Missing, Cool Spot, Sim
City. Tel.: 09924-1237

Verkaufe fir SNES Super Mario
World, TKO und Mario All Stors fir je 60
Fr. oder alle fir 200 Fr. Far NES sechs
Spiele 2 B. Man 3+4, Copitain
A, Seydi, le, Blowou! fir je
40 Fr. Tel.: 052:222-72-17 Andre

Verkaufe Super Probotector Us. fir
SNES DM 30. Mike Danko, Von-Gluck-
Str. 1, 6755 Pleddersheim

Verkaufe SNES mit zwei joypads und
Super Mario Kart, Jimmy Connors Pro,
Sireet Fighter 2 und Rock n’ Roll Rocing.
Alles dautsche Spiele, zusammen fiir nur
DM 600. Tel.: 0236643530 Silvio

Suche Neuvheiten fir SNESMDINES
und Game Boy. Kaufe geme auch kom-

pletie Modulsammlungen mit Konsole!
Bie meldet Euch unter Tel.: 064171250
Kirsten

Tausche Super Maric World und
lemmings n Super Empire Stkes
Back und Bart’s Nightmare Tel.: 09364
1604

Stop! Verkaufe Al Stor DM 79
Mario Kart DM 89, Plok DM 89, Action
Replay Pro 2 DM 79 zusommen DM
329 Alles mit Verpackung und Anler
tung. Tel.: 0531794151

Verkaufe Supat Mario All Stars,
Cybernator, Actraiser je DM 635,

Is'n" Ghosts DM 40, émpire Strikes
Bock DM 95 odet fousche Actoiser
2, Soul Blazer. Tel.: 030-3953541

Verkaufe X-Terminator von Fire
[ module-Testsishe 3/94) NP 98,

World NP139 zusammen DM
120 VB auch einzeln. Tel.: 040
8406318

ESSEN

Ruttenscheider Str. 181
Tel.0201-777225

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

CAMIEST

‘-—7,;;,.&4../

s

DUSSELDORF
Kolner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 021141649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

b o s e 7o SR

Tausche Flashbock gegen Young Merlin
sowie Street Fighter 2 gg. Poladins Qlest
oder Parodius, Tel.: 075196012 An-
dreas nur Miftwoch und Donnerstog 20-
22 Uhrl

Verkaufe /Tausche Alcddin,
Batielioads und Cool Spo fir 60-70 DM
oder lausche gegen TMHT Fighters, Su-
per Mario Kart, NHL Hockey , 94 Tel.:
0201716314 Gregor

Kaufe, verkaufe und tausche
Spiele fur SNES, vielleicht auch gonze
Sommilungen mit Gerdit und auch andere
Konsolen z.B. Mega Drive, Joguar, Neo
Geo usw.. Tel.: 077247747 Mariin

Verkaufe Super NES mit zwei Joypads
Mortal Kombat, und einem
Aufbewahrnungsbehdlter fir Spiele; alles
nevwertig, zusammen DM 220, einzeln
Morial Kombat DM 70, Konsole und Ab
fiir DM 150 Tel.: 08505-3514

Verkaufe/Tausche SMES Spicle,
Mario is Missing, Jur. Park, last Action
Hero alle chne Hiille, suche Alien 3, Siar
Wars 142, NBA lom, Royal Rumble
Tel.: 0391-714309 Ronold

Verkaufe mein SNES mit sechs Spie-
len: Mortal Kombal, Zeldo, Super Air
Driver, Bubsy und Mario All Stars fur DM
550, Tel.: 06131-226004 Patrick, bitte
MoDo ab 20 Uhr anrufen

Verkaufe SNES Spisls, Jurassic Park
DM 110, Street Fighter 2 DM 70, fir GB
Mario 2 DM 40, Mega Man DM 35
Castlevania 2 DM 33, Tiny Toons DM
45, Mickey Mouse DM 40, Mario und
Yoshi DM 50. Tel.: 02104-46797

Verkaufe SNES Spicle Zombies, Si-
per Empire Strikes Back, Aladdin CD
Version. Tel.: 08%-423787 Tobias

Suche) Conners Tennis, Turfles, Batman
Returns, W. Cup Striker oder andere
Tausche gagen PGA Tour Gol, Tiny Toan
ADV., 5. Soccer. Ralf Malzacher, Neye-
Schulstr, 73, 07407 Rudolstad!

Tausche neve SNES Spiele Clayfighter,
Sim Power, Topfighter usw...auch Joguar
Neo Geo Games! Tausche Neo Ge

Drei Spiele, zwel Joypods gegen 3 D‘:'
RGB. Tel.: 07334-2873

Verkaufe fir SNES die Spisle Daffy
Duck, World Herces und WWHF
Wiresllemania pro Spiel DM 70. Tel
05424-3137 Michoel!

Superangebot! Toysche acht Game
Boy Spiele: Robin Hood, Batman, Re
Kwirk, Res of Fear, Bart Sim
Skatebording und Buray Fight
das SNES Spiel Fifa Soccer, Te
58979 Dovid

Verkaufe SMNES Games Aladdin DM
60, Alien 3 DM 50, Cool Spot DM 50
Striker DM 50, Mega Man X US DM 60
Tel.: 0622272757 ab 17 Uhr

Verkaufe Spicle fir SNES. Schreibt
Eure Wiinsche an M. Zimmernann, Paul
MillerStr. 26, 09599 Freiberg. Melde
mich dann bei Euch. Bite DM 1 Poro
beilegen. Aut geht's!

Verkaufe/Tausche SMNESSpiele
Basketball DM 60, Whrestlemania DM
70, F-Zero DM 30. Suche Clayfighter,
biete dafiir Street Fighter 2 Turbo oder
andere. Tel.: 0894392865 ab 14 Uhr
Michgel

Tausche Batfletonds fir SNES gegen
Magical Quest, Stafwmg Rock'n’ Roll
Racing., Mario Paint oder Plok. Suche
ouch ARP-Codes. Tel.: 06341-31424
ab 18 Uhr

Tausche/Kaufe/Verkaufe ShES
Spiele. Suche NHL Hockey 94, NBA
Jom... Biete Alien 3, Parodius, F 1, Pole
Position. .. Tel.: 02733-7434 Thomas

Tausche Double Dragon, Sim Sily,
Morial Kombat, Barts Nighimare, T 2-

rcade Gc:mt‘.- |neu), Royal Rumble ney
bies, |.Park, lost Vikings und

gegen
aix —hc"]ﬁae::"'“nL[PAL Tel.: 06094-
8510 Andreas

Tausche Maric Werd, Robocop 3
s, WWEF 2 gegen Joe +

vinox, Alfred Chicken oder
ars. Tel.: 07062-21287

r. Ab 4. Juli sind wir im Urlaub

'\.'ler-:rl'f biete Winter
125636412 Edmund

t Df .” 10 N‘rvstrcl
suche Flashback,
2 Turbo, Tel.: 0291-

Vmﬁ'uuf. SNES, 14 Spiele [Starwing,
M S e vam:s Aciion

Drive, fiinf Spiele DM
eimerstr. 15, 99734

iis'n Ghosts, Axelay,
stic Quest, suche
r Empira Strikes Bock,
ia, Flashback unter
= = uelhoui OUCh
7 1-73777 Rainer

Verkaufe Chesmaster mil Garantie
NP 130, VK 90 plus Nachnohme oder
n Flashbock, lost Vikings,
ool 6/93 zohle DM 20 plus
el.; 07231-561292 ab 19 Uhr

Tausche Plok und Bart's Nightmare
gegen Super Probotector, Mega Man X
oder Clayfighter auch US Versionen
Beide angebotenen Gomes gegen ein

neues, also wit an Tel - 04551-82100
Verkaufe fir SINES kabellose Pods fir
DM BO. Suche alles dber Soulblazer
wire sehr dankbar, Tel : 0208-609315

Tausche Gome Boy mit 13 Spiel
gegen SNES mit zwei Conire
Mechwaorrior und Sunset Riders oder ver
kaule alles zusammen fiir DM 420, Neu
preis DM 950. Tel.: 06625664 Christiar

Kaufe Axelay, Alien 3
Probotector, Baiman Returns, A
Tennis, Super Tumican, Striker n
Verpackung und Anleitung ab 18
Tel.: 02509-1874 Sven




Tausche Flashback plus DM 20 gegen
Rock ‘n’ Roll Racing oder NBA Jam nur
deutsch mit Verpackung und Anleitung
Tel.: 02131667813 ab 19:30 Uhr

Tausche NBA jam, Batmon Returns,
Street Fighter 2, NHL ‘94, gegen F-1,
Rock'n’ Roll Racing, Fatal Fury 2,
Wolfenstein, Street Fighter Turbo. Tel
02233-15019 Michael

Verkaufe Siarwing, Sim City, Super
Tennis, Costlevania 4 und Flashback
zusammen fir nur 220 FR. Tel.: 004 1-
57441084 Mirco

Verkaufe NBA Jom, NFL Footbal,
Spiderman, Winter Olympics; ohne Ver-
packung: Batman Returns, WWF
Wiestlemania, Super Soccer, Aladdin
Tel.: 0B636-1362

Verkaufe Pilotwings, Super Mario
World, Street Fighter 2 je DM 45, Zelda,
Mario All Sars je DM 50, Starwing, Tiny
Toon je DM 55, dlle Spiele deutsch und
wie neu Tel.: 04761-70486 Stefan ab
16 Uhr

Verkaufe Super NES mit acht
Spielmodulen: Empire S. Bock, Cool
Spot, Star Wing'Wars, Aladdin, G. Top
Mystical Ninjo, F-Zero, Score Master
alles vier Monate alt DM 700. Tel.:
028171670 Marco

Verkaufe \Vystic Guest Legend fir DM
50 und Jurassic Pork fir DM 100 oder
tousche gegen NBA Jom Tel.: 0621-
678566 Dennis

Tausche SNES Spiele Prince of Persia
Super R-Type, Robocop 3, Cybemator
gegen andere SNES Spiele. Tel.: 09402-
3264 dlle Spiele wie neu und deutsch.

Verkaufe und Tousche SNES Spiele F
Zero DM 5 Vierlin DM 100

neu, Mystic C u DM 70, suche
Might and M 2, Final Faniasy 2,
lufic&TheT The 7th, Saga Sercret
of Mana Tel 03682

Verkaufe Diokkhen US, Actraiser US
Super Maric DM 30, Mickey Mouse,
Cool Spot, R-Type, Turtles 4, Tiny Toons
olle DM 50, Mechworrior mit Original
pockung DM 60. Tel.: 040-8704428 Tim

Verkaufe/Tausche SNES Mysiic
Quest, Magics Word je DM 70, Road
Runner DM 45 ohne Verpackung/orig.,
Mega Drive Draculas, Sword of Vermilion,
Altered Beost je DM 65, suche Gool
Troop, Asterix Tel.: 004303612-26623

Verkaufe/Tausche /V\ysiic Quest DV
60, SF 2 DM 45, Tudles Turrmament
Fighters DM 85, Zelda 3 DM 50, Suche
Rock'n’ Roll Rocing, Bomberman 2, Time
Trax, Ninja Warrior, Judgment Day Tel
08752-516

Verkaufe SNES Spiele ca. 50 ver
schiedene Spiele. Deutsch & US Spiele.
Tel.: 04521-71497 ab 18 Uhr Andreas

Tausche MD-+SNES Module Gltere und
neuel Umfangreiche Sommlung vorhar-
den. USModule bitte nur anbieten, wenn
nicht als PalVersion erhaltlich. Infos unter
Tel.: 0641-791740

Verkaufe/Tausche WWF |
Pilotwings, Royal Rumble, F-Zero, Super
Mario All-Stars gegen World Cup Striker,
NBA Jam, Madden NFL'94. Tel .- 06152
40767

Tausche Sim City und Starwing gegen
Walfenstein 3 DO oder Popolous 2 oder
Super Bomberman. Tel .1 05141-43382
Montag bis Freitog von 13-15: Uhr

Suche Sim City, ARP 2, biete Mystical
Ninja, Mickey Maus und Zelda. Tel
0341-310123 ab 18 Uhr cufer Dor-
nersiag

Verkaufe SMNES mit zwei loypads, 13
Spielen u.a. Shadowrun, Mechwarrior,
Flashbock, Probolector, ARP Top Zustand
fiir DM 1500. Tel.: 030-5413152 Doniel

Tausche Super Empire Strike Back ge-
gen Desert Strike oder Mechwarrior, tau-
sche zwei Spiele gegen eines, lemmings
und Power Monger, beide deutsch ge-
gen S. Bomberman oder Ch. Waorld
Closs Soccer. Markus Jouch, INr. 58,
07426 Horba

Tausche Stree! Fighter 2 Turbo, Rock'n
Roll Racing, Star Wars 1, WWF 2
Prince Of Persia gegen Young Merlin
Mortal Kombat, Clay Fighters
Shadowrun. Tel.: 05651-3610 Marius

: Ent.
Soccer SN fenstein 3
E o Mastors us SN 149; v Mc:anuuﬂs“‘“'gsl
Slam FXusSN1“9l95 smmamus129‘95'
o JAG us 149,95 Orion Off pash! |
Ajien vs Pred. /60 Hz Umbau innerhalb 4 |

Verkaufe i SMNES Plok
MNinja, Actraiser, Alien 3, Mario All Siars
Bomberman, P : v. Star Wars,
Tolal Camage r Scope, usw. +
Game Boy Module. Tel.: 0791-72848

Mystica

Tausche/Verkaufe/Kaufe SMES
Spiele. Habe z.B. Another World, World
leage Basketball (3D, Ler '
z.B. Shadowrun, Mechw., Meg

X, Plok uv.m._. Tel.: 03542-80938

Verkaufe/Tausche neue und olie
SNES Spiele z.B. NBA Jam, Plok, G
Troop, Turles Fighter, SF 2 Turb
Kombat, Starwing, Metroid und
dere Spiele Tel.: 07805-59328

Suche Neuheiten SNES
GG und Mega CD. Kaut
"\r"\OC:ﬂSC(\‘.rYnungrjr' T
det euch unter Tel.: 0641

Bitte mel
71250 Kirsten

Tausche Jurassic Park, Royal Rumble
Alien 3, Lost Vik Zelda 3, suche Star
Skyblazer, Bugs

0391-714309

]

Bunny, Tiny Toon. Tel
Ronaid

Tauche Turbo Touch

Mario is Missing gege

Verka
DM 8O

lemmings usw

ab 17 Uhr

9 |

Name: (bitte inBlockbuchstaben schreiben)

PLZ/Ort:

Datum:

| Unterschrift:

Telefon:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschlagen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 5.-.
Bitte legt den Betrag in Form eines 5-Mark-Scheines (0. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige
fiir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll: | SNES-Spiele ' NES-Spiele " GAME-BOY-Spiele ' Hardware+Zubehar

Sonstiges




Frontenhausenerstr. 15
84137 Vilsbiburg
Tel.: 0874118954 SNE S =
Fax.:0874111592 B
1 Yopspicle ! Progroffl__ % Ullrglnsiie
Dschunge 1buch 101. - Batman Returns jp. 51.-
Fifa Sococer 118. - Cool Spot 110.-
Itchy & Scratchy 109.- Final Fight 2 jp. 51.-
Rock'n Roll Rac. 11B.- HBA Jam 129, -
Virtual Bart 95.- Royal Rumble 129.-
Super Off Road 118, -

Preisliste geg. frank. Rilckumschlag. Versandkosten Dm7.- zzgl Nachnahme.

tiehi

Ab 250.- Vi dkusten frei. D

und Preis#

e b

18 Vorbe stellung miglich 1! Vorbestellung misglich 1! Vorbestellung miglichil!

24, 49356 Diepholz

Kaufe/tausche/Verkaufe ShES
Spiele. Hobe FLI;A Soccer, Mr. Nutz,
u.a. Suche Neuheiten, vormangig Strate-
gie und Rollenspiele; auch SumElungen
mit Konsole. Tel.: 04774-1789 Rainer

Verkaufe 2000 ARP Codes von allen

SINES Spielen zu einem SuperPreis von

nur DM 19 90. Suche deutsche Tecmo

NBA Basketboll Spielonleitung, zohle

gm. Tousche auch SNES Spiel. Tel.:
7581-5438

Suche fiir SNES Secratof Mana, Rock'n’
Roll Racing zohle gut. Tel.: 09661-

MES

Verkaufe INES mit 18 Spielen, zwei

Joy?ods und einem Joyslick, Botman,

California, Trackfeld 2, Treckleld in

Barcelono, Off Road, Sky or Die, Super

gr\oguama SuperMoario 3. Tel.: 06095
655

Verkaufe NES Super Set, enthalt drei
Spiele, vier ActionConfroler und

fur DM 150., Verkaute GB-Module z.B.
Speedball 2, it, looney Tones fir
A40% des Neupreis Tel.: 0232718192

Verkaufe NES mit 18 Spielen und
Action Replay zum Preis von DM 800.
Tel.: 0367667837

Verkaufe Four Ployer's Tennis Origi
nal. Ver. DM 60 SNES Looney Tunes;
Road Runner DM 120, suche Digger fiir
NES. Tel.: 0211-420743 Dany

Verkaufe MNES mil vierer Adapler, vier

mnds. vier Spiele DM 199,99 1o
auch n SNES Spiele. Thomas

Basser, WoligangDrossbach-Str. 45,
92242 Hirschau

! Verkaufe NES,
zwai . finf Spiele: Duck Tales,
Mario Bros., Star Tropics, Turties 2, Robin
Hood), Spieleanleitung und Hille! Nur

DM 150, Tel.: 02363-355235

Tausche und verkaufe MNES Spiele
Treg 1 DM 30 und die Classics Soccer
DM 20, Tetris DM 20 und Super Mario
Bros 1 [Tolal Nole 2+) DM 25. Tel.:
02620-2381 Florian

CAME ROY

Verkaufe Game Boy mitsechs Spielen
VB 300 Tel.: 021468925

Verkaufe fir Game Boy MNigel
Mansell's W.C._, Casilevanio Adventure,
Super Mario land 2 fir DM 60, oder
tousche gegen Telris, Mystic Guest Tel.
0402206701 Stephan

Verkaufe Gome Boy inkl. F ] Race,
PocMan, M. Do, Asferix; Tetris und dem
Light Max. DM 200, Tel.: 06771-1731
Frank

Verkaufe fir Game Boy, Alien 3,
Kevin, Asterix, Addams F., Popeye 2.
Jedes Spiel DM 40, drei Spiele fur DM
100. liste anfordern: Menge, Am
Scheurenkomp 24, 49356 Diepholz

Suche Mystic Quest fir GB, kaufe oder
tousche Prince of Persio, Foriress
of Feor, Batile Of Olympus Tel.- 0201-
331167 Petra

Sega und Nintendo - unsere Kunden wissen, was

Fordern Sie bitte unsere Preislisten an

aydSINap S9||D ‘asield do] :usjaiq Jm

569 WQ [ISIUDPUDSISA ‘BYUDIDG JUDS | ‘UBUOISIBA

RN o o/5

Verkaufe Tiny Toon 1 und 2 je DM
35, Kirby's Dreamlond DM 35, Alleyway
DM 20, Fortrass Of Fear DM 20 zusanm
men DM 130 Tel.: 08271-7228

Suche dic GBSpiele Dracula, Bart &
The Beansialk, Popeye, Talespin. Tow
sche Krusty, Gorfield, Star Wars,
Goozilla, Nur mit Anleitung und Pak:
kung. Tel.: 06131-59756

Verkaufe Gome Boy mit iber 20
Spielen, Accu, Game light, Tasche
Woahrscheinlich nur Komplett. 400 DM
VHB. Tel.: 06157-3189 Alex

Verkaufe Tiny Toon, Kirby's
Dreamlond, Rebin Hood, Speedy
Gonzales, Zelda, Fortress Of Fear, su
che alles in der Art wie Zelda, Mystic
Quest und Dr. Mario. Tel.: 034492
21269

Verkaufe Game Boy Modul 1281in |

zB. Mario World 2, Spiderman 3

Battleloads 2, usw. giinstig, oder fir GB
76in 1 Modul 2 B. Tom und Jerry, Tiny
Toon, Adams Fomily, Terminator 2
usw...gunstig. Tel.: 054162636

HARD WARE

Verkaufe iir SNES Top Fighter Joystick
[programmierbar] Limitiene Auflage. To
tol test: Sehr gut. Zustand wie neu. Preis
DM 100. Tel.: 07444-2611

Verkaufe mein SNES mit zwei
Conrollern und den Spielen Super Ma-
rio World, Street Fighter 2, Hero Turtles
4, Sim City und The legend of Zelda
Tel.: 05673-1036

Verkaufe SNES mit vier Spielen
Starwing, Star Wars, SF 2 Turbound olle
Total Hefte, die bisher erschienen sind.
DM 550 VHB. Tel.: 04265-375

Verkaufe NES mit 11 gulen Spielen,
einem Pad und einem Joystick fur DM
600, Neupreis DM 1300. Tel.: 040
5232703 von 17-19 Uhr

Verkaufe SINES mit Mario Warld, Mr
Nutz, Paredius, Wing Commander, S.
Missing, Turtles 4, F-Zero, ein Turbor
TouchController Fir DM 400, Tel.:
02342-72442

SOMETICES

Action Replay Codes fir 145 SNES
Spiele nur DM B, fir 200 Mega Drive
Spiele DM 10 (bar/Bim.) Detlev Georg,
Boddinsir, 1, 12053 Bedin

Might & Mogic 2 Tips, Tricks und Karten
fir nur DM 15 Unkostenbeitrog. C
Gottsuow, SidnestSr. 1-3, 50126 Berg
heim

Verkaufe Erstausgabe der Totall an
Meistbietensten; evil.. tausch gegen
SNES/GB-Spiele; tousche ouch Top
ockivelle Game Boy Spiele. Tel : 02171-
83226 ob 8. August anrulen

Tausche Spiele gegen
Uberraschungsei-Figuren: Asterix, Robin
Hood, Pumuckl, Disney Figuren, Biene
Maja, Dschungelbuch, Schlimpte, Melal
Figuren undandere. Tel.: 056 1-405430

Caommen

Verkaufe Super Mario land DM 30,
F-1 Roce DM 15, SNES: Sim Cily DM
40, Preisanderung maglich! Tausche auch
alle drei gegen Rock n’ Roll Racing. Tel.
02207-3775

Verkaufe Sego Game Gear mit 2 x
53 Spielen out zwei Carfridges fiir DM
350. Tel.: 04421-13192 Sam

Achtung! Privates World Cup Sriker Tunier
SINES fir Profies! Datum: 2 Preis: Pokale.
Inleresse? Tel.: 0402793613 Peler
Sander ab 18 Jahre

Verkaufe oder iousche Action Replay,
Spiderman, Chuck Rock, R-Type fir je
DM 60. Suche GP-1, Cool Spot, Pop .n'
Twin Bee. Tel.- 0221-212365 Marco
Wer tauscht meinen Sega Game Gear,
fast neu , mit den Spielen Super Monaco
GP, Sonic 2, Colums und Wonder
gegen SMNES mit zwei Spielen Tel.:
09763-1290 Michoe!

Verkaufe i/ SMES ©
Game Boy sechs S¢
Spiele, auch akiuelle, s
Spiele, Preise VB Tal.: 0161-
. ab 10 Uhr

Tausche Floshback, Starwing, Mario
Kart US gegen Magicol Guest, Mr
Nutz, Cool Spot, Bubsy. Tel. 03678 1-
42264 ab 17 Uhr Sven

Tauche MD+SNES Module, aliere und
neue. Habe grofie Auswahl, USVersic
nen nur, falls nicht als Pal erschiener
Tel - 0564 1-791740

Verkaufe NFiFootball, Alien 3, Youn
Merlin, Another World, Populous, My
Quest, Goof Troop je DM 50

i+]

0711-865791 ab 19 Uhr Klaus oder
Sabine
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Virtual Soccer + m! Sonder-Abo-Paket

Ja, ich bestelle Virtual Soccer fiir SNES und die nichsten 6 TOTAL Ausgaben im Sonder-
Abo zum Gesamtpreis von DM 139~

Natilirlich brauche ich auch spater noch meine Portion NINTENDO Fachwissen, Deshalb erhaite ich TOTAL
auch nach Ablauf des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum aktuellen Halbjahres-
Abo-Preis. Wenn ich dieses nicht mochte, kann ich spatestens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abos
schriftfich kiindigen. das Sonder-Abo lauft mit Lieferung der 6. Ausgabe TOTAL ab.
Versandkosten nicht vergessen| Bitte keine (Ot isung!
Achtung! Wer per Euro-scheck

1ahit spant gegenuber
HNachnahme DM 6~

3 per Nachnahme, nur im Inland
(zzgl. Nachnahmegeblhr DM 3,50
und Zusteifigebihr DM 2,50)
Versandkosten: Im Inland fallen einmalige Versandkosten von DM 10,- an. Ausland: DM 12~

ie Ware bieibt bis zur volistindigen Bezahlung Eigentum des Verlages, Abgabemenge:
1 Virtual Soccer + 1 TOTAL Sonder-Abo-Paket pro Bestelicoupon - Die Lieferung erfoigt
schnelist moglich.

Absenden an: MYL GmbH - TOTAL SHOP - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg

: Euro-Scheck
(bitte unbedingt
Kartennummer angeben)

Schicken Sie mir 1 Virtaul Soccer und die nachsten
6 Ausgaben TOTAL an folgende Anschrift:

Vormame, Name Strafie, Hausnummer

PLZ, Ort Datum, Unterschrift

(Bei Jusendiichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
Garantie: Ich weif, daB ich diese Besteliung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim TOTAL SHOP
widemrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsirist genlgt die Absencung innerhalb 10 Tage
(Poststempel). Die WidermufsiTist beginnt mit der Absendung des Bestelicoupons [Poststempel).
Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine 2. Unterschiift:

Datum, Unterschrift

Guitig bis zum 01. 08, 1994



Hier ist sie, die grofle Liste aller Beitrége, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t?
Hier seht Ihr, welches Ihr nachbestellen miif3t!
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TESTS GAME BOY

Note 1
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Spindizzy VWoilds Action Firepower 2000 65/93 3+ Action /93 4+ Adiion
Super Air Diver Action GP-1 Q/93 3- Rennspiel 8/ 4+ Sport
Super Bomberman Hook 11 3 Jumpé&Run 10 4 Prugeispie

Super Castlevania IV
Super Empire Strikes Back
Super Putty

Super R-Type 3

Super Stiike Eagle

Super Tetis 2 & Bombliss
Super Tiny Toons

Hyper VBall

Jjomes Pond 2: Robocod
lames Pond Crazy Sports
King of Drogons
Lgmm:ghéni American
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3- Sport
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Missing
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Super Tuncan y 2+ Action,/}& Manig Q 3
I 7 / y. Marines /9. 3
4/9 2 Sholeg Menday Night Football 94 3
2- Action NBA Showdown 94 3
&5 / 2- JumpéR Opetation Logic Bomb /93
The Humans 1/94 2 C Pinball Dreams
TMHT - Tournameni Fighters -~ 12/93 2 Prugeispiel  Run Saber
Top Gear 2 1/94  2- Rennspie Side Pocket
Virtual Soccet Q 2+ S Spanky's Quest

Wing Comander
Secret Missions
Wizardry V

.'U'.. ‘,-\.‘.‘\‘_-_.' : “‘-qu -:-u!: bie

"f'cuf*:g Merdin

Spunky’s Dangerous Day /S
Sunset Riders 10/
Super Baseball 2020 1
Super Formation Soccer |l

Super Ba

SUpei
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Zombies 10/93 2. Action 3
3
Note 3 3
ActRaiser 2 3
Adventures of T e 5
t 3
3 1/9
VVin 3 6/
VWordtris 3 7 /9 A
World Heroes 3
Zool 3 7/%4 5+ JAR/Ad
Action
Note 4 jump&Run
20 Aguri-Suzuki F-1 Super Driving 793 eld iz
Aliens vs. Predator ) /93 A
Batfle Ca
th Double Dragon
st of the Best 2/9 + Jum
Boxing Legends of the Ring Q4 +

8, TES .M
0 i, WiKG.!

BIOT DU VOLLIG IRRE.
BUGH - ICH BIN DK
IN FREDLICHER ABSKAT
HER! ICH WOLLTE MR .

" WASH A AT T, R HGENDNE L7
R ik T DRCKERE.!




Schon wieder Seite achtzig-zwei?
Schon wieder ist das Heft vorbei?
Schon wieder aus,
v 0 R kein Grund zum Freu’n?
Doch - bald erscheint die
TOTAL! neun!

Alles klar fir den Urlaub? Na klasse! Game Boy

Ab . d E va l el > Akkus dabei?2 Games auch nicht ver-
ln ; nSlln E!] » g 2 Na dann viel Spafi! Falls wir Euch noch
eine kleine sommerliche Erfrischung dazu empfeh-
jirflen: TOTAL! 9/94 erscheint am 19. August — und
e immer das Zeug dazu, Euch auch durch die dreisteste
chtwetterphase zu schaukeln. Keine Frage:

00

Ob Sonnenschein, ob RegenguB3:
Die neue TOTAL! ist ein Muf3

Laufen und Sprmgen

.. ohne iibermaf3i-
ge Transpiration, -
aber mit Inspirat- e s
ion: In unserem -
grofBen Referenz- weeee=®e_
teil Jump&Run e

n .-‘_*,
“ l erfahdlhr;;l-
LU ¢ (L], | _ Blut des Platt-
; A ;
[LLL’ ¢ Lk '
,

-1 !-

Da hat uns :

Dschungel- ' M' s‘blum !
boy Mogli aber ein neftes Eiins “.. ’
Nestgelegh: Angekiindigfschon  Videospielen macht einsam?  Sagt mal, wo kommt Ihr
fiir Juli, mubte erwohl nochein  L8tzinn — ganz im Gegentum:  jetzt erst :

paar Stiindchen nachsitzen. Zusammen geht's erst richrig Nintendo bitieseh F

Aber jetzt hat das abl Wir haben unsere
Muﬂ#ﬂth" endlich  Modulberge durchpfligt und
doch den  verraten Euch, welche Mehr-
| Weg ins  spieler-Games wirklich ihr
| redaktions:  Geld wert sind

B | uerskicvte

> dle Schlumpfe

Eure Konsole
1be @ siat-
ingen einen
chen Besuch abl

Feuer, Fiuste, Flese Sucke

Ein Sommer voller Priigel kénnte Euch in
diesem Jahr erwarten. Acclaim hat
h;ﬂ.. ,Mortal Kombat 2 angekiindigt,
" und auch von Capcom gibt's
? interessante Nevigkeiten: ., Super
Street Fighter 1 wirft 5 8,
B seinen Schatten voraus. Was die
32 MBit pralle Priigelei fir Super
NES auf der Pfanne hat? Brandheifle
Infos gibt's im September-Heft!

voerschau @TOTAUS/M

g-’-\T'lJﬂderW
B Freut Euch
auf einen grafischen Leckerbis-
sen der Extraklasse!

DISTRIBUTION:
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| \ / -jUNGLAUBL'ICHE MOGLICHKEITEN WIE UNENDLICHES LEBEN,

: ‘ENERGIE BIS ZUM'ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL STARTEN,
|ZEITLUPEN-FUNKTION* UND VIELES MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).
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SNES™ VERSION DM 149,-
MEGA DRIVE™ VERSID 149,
GAME BOY™ VERSI 59, _

. NES™ VERSION DM 99,-.
4% | GAME GEAR™ VERSIONDM 79,
' | MASTER SYSTEM™ VERSION DM 79,
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mm DIESE NEUE OPTION MACHT ES uéeucu,

IF NEUE

ZTE POWER, UNBEGRENZTE |
, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER

AUTEM \ EUE C Arévs IST mﬁmcu SUPER 11111
i 1 o | 8 o :nwm'rzn'rtn CHEATFINDER Fray 1 A
:f EII‘I'SGIIE EHS'ON ENTHA'.T' | ’ ’ |MIT ACTION REPLAY HAT. MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT I-II.IN;'PERTE VON |
! UTSCHE ANLEITUNG MIT | \ CHEATS AUS DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH
= DEHINZE; ;EIHET#U:&EITS " E— : ERSCHEINENDEN FACHZEITSCHRIFTEN ZU BENUTZEN; SONDERN AUCH SELBST- T
o b ; CHEATS HERAUSZUFINDEN. NEUES SPIEL ? SOFORT NEUE/CHEATS 1 KEIN ;
REGISTRIERKARTE FUR | sl LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS 1
y = ' ! i ST e e (TR
UNIVERSAL tHEA‘I’-STS’I‘EM '
fia  NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR m MEISTEN ,
| DIUTSCHEN U.5.A. UND JAPJ\NISCHEH SPIELE BENUTZEP* ;1] KEIHEM ﬁNl*llEN |
- cp-.lm -SYSTEM IST.DAS MOGLICH, | B U e e
N |
- UNIVERSAL ZEI;;I.:CPHEN :UI:I(‘I'ION
= Goodiae __MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE =
Al R & " ADAPTER-FUNKTION ™™ KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKET |
ANGEHOTE .5V ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER- | DES GANZEN SPIELES, DIE GESCHWINDIG- |
P i . : | FUNKTION FOR SNESS M&CT ES mﬂcﬁu L5.A. I KEIT LIM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN i
e— & [ -UNUJAPANISCHE PIE UF DI HE ‘HHSTEN SPIEI.ENISGHHFFSI(TIV T
KEIN UNNOTIGES WARTEN - | KONSOLEN ZU SPIELEN, ACTION REPLAY IST JET |
ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER ] MIT ﬁINEM NEUEN CUS'I'OM CHIp AUSGESTﬂﬂEI "un suss u"D "Emm i
UND EIN UN RSELLES CHEAT-SYSTEM. i RMOG " i
I} EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN !! 1I. L L ES . S NTS'C orlly ok AUS !

bt --nmusn UNDJAPAN ZU SPIELEN. ** lll.lll !IIES =

ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF

~BEGA", "MASTER - EAR™ & & SIND FINDETRAGENE WARENZHCHEN VON SEGA ENTRRPRISES D, | DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE
MINTENDOT, ™ '&- "NES" & -m- EINGETRAGENE w:gm:mql VO umm OF AMERICA 1MC. UND "EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL
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SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND
Super Ninten " - Schneewittchen .........ccoiiciniinnnns 119.-
P tendo Tophlts Zu Secret of Mana (Sept.) ... ..129.-
- 2 Smash Tennis (4 Player) ....... .119.-
Power S?atson ) A ceeeeee 1895 Knallefprelsen g Stunt Race FX (Juli/August) ......... 114~ _
Super Nint. Power 3 5ot ... 200~ (fiur-solange Vormatrelont) SUPET HOCKEY .vrr v 19- 2
Action Replay Pro 2 SN ........ccooco. 99.-- L Super Metroid (dt.T., Spieleber.) ... 114~ 2
Infrarot Joypads SN ...........cccwvicies 89.- Super Nintendo SUPET PANG .ooooeoeeeeveeceensesnsesssenee 2
Super Game Boy (Sept.) .......cccvevreas 99- Aero the Accrobat .89. Utopia : b
BUGS BUMY- o rreesosisoroin 139, : World Cup SHHKEr ..........ccocccce Z
Die Schlﬁmpfe (dt Texte:l . e 114~ Art of Flghtlrlg is - ! World CLID USA '94 E
Dragon ......o.coeccereceeenes ... 119- Champ. World C = i
Der Rasenmahermann . 119- Cool Spot .. : NES E
Dschungelbuch .......... 134~ gaﬁy Duck . 7 %
Fifa Soccer ....... - RUION 3
A Sooou 199 Flashback SN .. s 2
Final Fight 2 ......... e 119~ King Arthurs Wo Die SchiOmple ...t 89.- £
Rchy & Scratehy ..c..iciimmsiiasns 124.- Mortal Kombat Dschungelbuch ... 94.- §
Jan'fmit 119- Pop'n Twin Bee 2 ; PRC MEN..ccomssosimmprmimsimimsrsi e 69.- =
JOOEBBRE . i 119.- Populous ... ¥ Rescue Rangers 2 (August) ............. 79- 5
Mario's Time Machine .........coenee 129.- Skyblazer .. : §
Mega Man X ... Street Fighter z 3
Metal Marines ; Sunset Riders : Game B oy E
Might & Magic Il (dt. Texte) Super Bomberman SN .. g
Mickey's Ultimate Challenge .......... 139.- Tiny Toons : Castle Quest 54.- :
Mystical NiNja ........c....coorerrrrree Turminator | (Jud.Day) . -89 Die Schlampfe (dt. Texte) ................ 64- 5
Mr. Nutz ... " Game Boy Donkey Kong (256 Farben S.GB) ....64.- £
NBA Jam SN ...ooveeeceeeeereeeersesee Choplifter Il ..... ; I T T T T T — 64- 2
NHL Hockey 94 Muhamed Ali Boxin 2 Mrs. Pac Man ......cccccevvvuenee -89~ 3
PAC ARECK oo R-Type 2 .... : W.Cup Striker (Juli/August) .............. 59.- ¢
Pinball Dreams Tail Gator ... .49, Wario Land ..........ccooovrernmmnemsessessansens 59.- %
Pirates of the Dark Water . e World Cup USA 94 ..o 69- =
POCKY & ROCKY .crcrersrceress e Alle Spisie in deutacher Version WCW The Main Event .............59- 3
g
:
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g
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S
& LADEN e
— Sy, =2 1| £
T —— Tiglich Neuheiten e —] <
FIFA Soccer 109,- DM Wolrd Cup Striker 129,- DM gg

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

TTOTALOS Anzeige Total 8
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